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Introducao |

A utilizacdo do ludico no contexto educacional é
consagrada por varios educadores™? enfatizando
que esta metodologia além de atuar como
promotora da construcao do conhecimento de forma
mais efetiva, atua também em um sentido mais
amplo da educacdo do individuo criando um
ambiente favoravel para o desenvolvimento de
outras habilidades como: socializagcdo, autoestima,
raciocinio, responsabilidade, criatividade, autonomia,
comunicacao, motricidade, etc.

Segundo Macedo®, a introducdo do ludico seria
uma forma de resgatar a ideia original da escola,
considerando-se a ‘hora de estudo’ sin6nimo de
lazer e repouso.

Este resumo apresenta 0s resultados da
Implantacédo de Ludotecas para o ensino de quimica
em Escolas Publicas do Estado do Rio de Janeiro.
Até o momento foram implantadas, fisicamente, 5
unidades das ludotecas e foi publicado o livro
“Ludoteca de Quimica para o Ensino Médio™,
produzido em midia digital (ISBN 8599968178).
Estes resultados foram frutos de um projeto com
apoio financeiro da FAPERJ. A ludoteca foi
elaborada com objetivo de oferecer aos professores
que atuam no Ensino Médio uma opcdo para
diversificar as atividades escolares desenvolvidas
nas aulas de quimica.

Resultados e Discussao |

Nosso grupo de pesquisa elaborou 39 atividades
lidicas abrangendo os principais conteudos de
guimica planejados para as trés series do Ensino
Médio. Dessas atividades, 10 sdo jogos de cartas,
17 jogos de tabuleiro, 4 bingos, 3 cruzadas, 1
domin6, 1 forca, 1 brincadeira e 2 atividades
utiizando sucatas. Os conteldos de quimica
abordados nas  atividades lddicas  foram
selecionados visando o desenvolvimento das
habilidades que devem ser trabalhadas segundo os
Parametros Curriculares Nacionais.

Com este acervo de atividades foram
implantadas, em 2010, 5 ludotecas em Escolas da
Rede Publica Estadual do Rio de Janeiro, na Regiao
Norte Fluminense.

Das 39 atividades Iliudicas presentes nas
ludotecas, 24 (8 por série do ensino médio) foram
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selecionadas e publicadas no livro “Ludoteca de
Quimica para o Ensino Médio”, em midia digital, que
esta disponivel no portal da editora no seguinte

endereco

eletrénico:

http://www.essentiaeditor a.iff.edu.br/index.php/livr os

A tabela 1 mostra a relacdo de atividades que

compdem o livro.

Tabela 1. Sumério de atividades ladicas do livro
“Ludoteca de Quimica para o Ensino Médio”.

1° série do ensino medio

1" bimestre
Bingo atdrmico
Isoguimico

2° himestre

Peril eletrénico

Quimibol - revisando a tabela
periddica

2 série do ensine médio

1" bimestre
Bingo dos compostos
De olho nas reages

2° himesire
Degafio da estrela
Bingo das solugdes

3" himestre

3’ serie do ensino medio

1" bimestre

De olho has famulas organicas
Serpentes e escadas - cadeias
carbnicas

2" himestre

Quimico- hidrocarbanetos
Guiribol - revisando a ouimica

organica

3" bimastre escadas
Quimicao-nox

Caxeta idnica

Serpentes ]
termorguimica
De olho nos fatores das reagdes

3" bimestre

Memdria quimica -
aldeitn
Laboratdrio organico

dlcool 8

4 himesire
Mumers cinético
Eletroforca

4° himestre
Memaria  guimica -
Inorgénicas
Laboratario inonyénico

fungies
4" himestre

Cruzada guimica
De alho nag
nitrogenadas

Todas as atividades ludicas estdo prontas para
serem utilizadas em sala de aula, bastando para
isso que o professor/ alunos confeccionem os
materiais. As replicatas variam de 1 a 10 unidades,
conforme a atividade Iudica. Nas Iludotecas ja
implantadas, foram disponibilizadas todas as
replicatas necessarias para uma turma média de 40
alunos.

fungies

Conclusdes |

Verifica-se que existe um retorno bastante
expressivo e gratificante quando o docente se
dispbe a utlizar novas maneiras de ensinar,
deixando um pouco de lado aulas que se limitem ao
giz, quadro negro e a memorizacao.
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