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Introducao |

A robética é um termo utilizado para se referir a
uma area do conhecimento que tem relagdo com a
elaboracdo, construcdo e controle de robés, sejam
eles méveis ou iméveis’. J4 a robética educacional
€ uma area que se utiliza da tecnologia envolvida
na robotica para a proposicao de artefatos roboticos
que possam ser utilizados para o ensino e
aprendizado de diversos conceitos, desde a fisica e
a matematica, até a engenharia’.

Nesse contexto a robética pedagogica ou
robdtica educacional consiste em caracterizar
ambientes de aprendizagem que retinam materiais
de baixo custo ou ainda kits de montagem,
compostos de diversas partes que podem ser
conjugadas, tais como sensores, motores e luzes de
diversos tamanhos e formas, controlados por um
computador utilizando um software amigavel que
permita programar o funcionamento do protétipo
desenvolvido, no caso, um robd.

Assim, a utilizacdo da robédtica educacional
permite aliar o uso de novas tecnologias na juncao
entre hardware e software para a realizacdo de
funcdes programadas que caracterizam um robd,
aproximando o aluno de aspectos mais dindmicos
do ensino e aprendizagem, principalmente em se
tratando de conceitos cientificos.

Esse trabalho apresenta e discute a elaboracéo
e construcdo de um rob6 educacional imovel para a
discussdo de conceitos relacionados a tabela
periddica, aliando o uso de novas tecnologias com
teorias do uso do ludico em sala de aula.

Resultados e Discussao |

A elaboracdo e construcdo de uma tabela
periddica interativa pretendem dar ao professor a
oportunidade de inserir uma nova tecnologia em
sua aula, na tentativa de abandonar a rotina de
guadro e giz, criando um ambiente descontraido e
de cooperagdo para que 0s alunos possam se
dividir em grupos, explorando as potencialidades
presentes nesse tipo de robd imovel.

Para a elaboragdo do rob6 imoével: Tabela
Periddica foi necessario um planejamento prévio
entre os elaboradores, em termos de tamanho a ser
ocupado pelo rob6 em sala de aula, bem como
todas as interfaces existentes entre 0 rob6 e o
computador. Inicialmente utilizamos uma interface
comum no mercado, conhecida como cyberbox. Ela
tem 13 entradas/saidas que conectam o
computador ao robd a ser montado. O software
utilizado para comandar as a¢fes o robd por meio
da interface utilizada foi o SuperLogo, de
plataforma livre, disponivel gratuitamente em sitios
especializados, de facil compreensédo e manuseio.
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O robd imovel: tabela periédica foi construido
utilizando uma madeira prensada medindo 1,0 x
1,65 m. A madeira foi colada uma tabela periodica
do mesmo tamanho, desenhada para tal fim. Na
madeira, no local de cada um dos elementos
guimicos furamos pequenos buracos nos quais
foram adicionados pequenas lampadas de diversas
cores. Assim foram necessdrias varias lampadas
para representar os 118 elementos quimicos. Como
a placa libera uma pequena corrente, apenas cinco
volts, ela ndo é capaz de ligar essas lampadas em
serie, apenas as trés primeiras sdo ligadas, e a
primeira possui uma intensidade maior que as
outras, porem se forem ligadas em paralelo, todas
sdo ligadas com a mesma intensidade, pois a
tenséo é a mesma.

No computador, usando um comando escrito no
sofwtare, adaptavel a qualquer acdo do robd,
controlamos quais |ampadas poderiam ou nao ser
acesas, fazendo com que o rob6 apresentasse as
familias selecionadas, acendendo as luzes em seus
elementos quimicos, o que também vale para
comandos relacionados a periodos.

Durante o desenvolvimento do prototipo,
encontramos algumas dificuldades na construcdo e
programacdo do robd imével, no que se refere a
disposicdo das pequenas lampadas de cores
variadas para se referir aos metais alcalinos,
alcalinos terrosos, metais, metais de transi¢cdo, ndo
metais e gases nobres. Com o auxilio do software,
direcionamos comandos especificos as pequenas
lampadas. A idéia é que tanto o professor quanto o
aluno possam manipular o software/computador,
interagindo com o rob6 imével a partir das luzes
que serdo acendidas ou apagadas, explorando os
detalhes da tabela periddica.

Conclusodes

O protétipo robb tabela periédica funcionou a
contento, mostrando por meio das cores das
ldmpadas e por meio de comandos, quais as
familias e periodos da tabela periédica. A proxima
etapa é o desenvolvimento de comandos para as
propriedades periddicas que consistem em
comandos mais complexos, jA que ndo bastam
lampadas em série ou paralelas. No entanto, o robd
mostrou grande potencial de interacdo e diversao
aliada a uma aprendizagem ludica e colaborativa.
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