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Introducao |

A forma como o professor de Quimica conduz as
aulas influéncia de maneira decisiva o0
estudante, provocando neste a aceitagdo ou a
aversao pela Quimica. Os jogos sdo uma excelente
opgao para auxiliar na ampliagdo do raciocinio,
capacidades e na interagdo professor-aluno
facilitando o aprendizado através da ludicidade e
prazer da diversdo aliada ao conhecimento,
incitando ndo somente a memorizagao do conteudo,
mas principalmente a reflexdo e senso critico do
aluno. Os jogos podem ser usados como recurso
didatico a fim reparar falhas no processo de ensino
aprendizagem, despertando a curiosidade e atencgao
dos alunos para os temas abordados pela quimica
no Ensino Médio utilizando do espirito de
competicdo, da nogdo de estratégia e desafio
despertada pelo jogo como ferramenta.

Neste sentido, este trabalho visa a confecg¢ao de
um novo jogo didatico, o Twister Quimica, que
abordara o conteudo de Fungbes Organicas
Oxigenadas no qual contribuira como instrumento de
dinamizacdo e facilitagdo do processo de
aprendizagem no Ensino Médio.

Resultados e Discussao |

O novo jogo foi baseado no jogo original Twister®
e adaptado ao conteudo de quimica orgénica a fim
de unir o ludico com o aprendizado de nomenclatura
e reconhecimento de fungdes oxigenadas. O jogo
contém uma roleta (Figura 1) e um tapete-tabuleiro
(Figura 2) com dimensao de 2x2 m. A roleta possui
0 nome das fungdes oxigenadas e os membros, pés
e maos, com as devidas orientagbes, esquerda ou
direita, que devem ser usadas para auxiliar no
tapete-tabuleiro. O tapete-tabuleiro possui 6 linhas e
4 colunas de circulos pretos diferente do jogo
original que contém circulos coloridos. Este recurso
monocromatico foi utilizado para evitar que nao
houvesse associagdo apenas com a cor do circulo
no qual existem fungbes oxigenadas e.g. alcool,
cetona, aldeido e acido carboxilico. Os circulos sado
dispostos de maneira que os alunos devem mover
pés e maos corretamente conforme a indicagao da
roleta sem perder o equilibrio ou cair.
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O Twister Quimica podera ser jogado por no
maximo 4 alunos devido as dimensdes do tapete.
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Figura 1. Modelo da roleta do jogo Twister Quimica
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Figura 2. Modelo do tapete-tabuleiro do jogo Twister
Quimica

Conclusoes |

O Twister Quimica oferecera aos alunos de
Ensino Médio a oportunidade de entender funcdes
oxigenadas de forma dindmica e divertida. Com a
utilizagdo do Twister Quimica espera-se uma
contribuigcdo expressiva na compreensao de fungdes
oxigenadas de forma a motivar a ampliagdo do
conhecimento, a valorizagdo do pensamento e
vivificar a memoaria aliado as sensagoes de prazer e
criatividade que o jogo oportuniza. A aplicacéo e
avaliagdo do novo jogo para turmas de Ensino
Médio compreendem a perspectiva desse trabalho
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