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Introducao

Este resumo apresenta o jogo Acerte o isbmero,
uma ferramenta didatica aplicada numa turma de 2°
ano do ensino médio que consiste em montar
corretamente o isdbmero das substancias citadas
num roteiro o mais rapido possivel visando
relembrar o assunto de funcBes organicas e,
principalmente, verificar a aprendizagem do
assunto isomeria constitucional sem a necessidade
de utilizar como instrumento de avaliacdo a prova
gue ha muito tem sido uma forma de concretizar a
avaliacdo como simples classificacdo, podendo
levar a ndo percepcdo das necessidades de
aprendizagem dos alunos.*

Resultados e Discussao

A ajuda do jogo orientava os jogadores de que
deveriam ficar atentos para o fato de cada isbmero
ter seu lugar em uma das faces da caixa principal e
gue era permitida a consulta do material de apoio.
As pecas estavam dentro de caixas secundérias
posicionadas no centro da sala de aula e foram
feitas de isopor representando os atomos das
moléculas a serem formadas. Cada equipe deveria
interagir o maximo possivel entre si para concluir a
montagem corretamente em menos tempo possivel.
A equipe que terminou primeiro ganhou 0,5 ponto
pela agilidade e integracdo da mesma. Para cada
erro a equipe perdeu 0,5 ponto e cada acerto valeu
0 mesmo. A pontuacgdo do jogo foi a soma desses
pontos. A primeira questdo do roteiro comunicava
gue em uma das faces da caixa principal existia o
lugar para equipe montar o isdbmero de fung¢édo do
etanol, um alcool, cuja férmula molecular € C,HgO.
Em seguida, informou-os de que o metanoato de
etila € um éster e possui férmula molecular C3H¢O,.
Pediu-se, entdo, para que montassem seu isdmero
de compensacao na face correta. Frente & dindmica
do jogo, os alunos interagiram entre si fazendo
perguntas uns aos outros (figura 1), contribuindo
para a assimilacdo do conteldo e observou-se
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grande interesse pelo assunto através do jogo.
Pbéde-se também avaliar a aprendizagem do
assunto

j& ministrado através dos erros observados nas
montagens, como na figura 2, sem utilizar
instrumentos de avaliacdo ja tdo utilizados como a
prova.
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Figura 2. Montagem de uma das equipes onde foi
encontrado um erro pela concorrente.

Conclusodes

Acerte o isdmero constitui uma forma didatica
viavel de verificar a aprendizagem do assunto
isomeria constitucional e de compreender a
necessidade de se representar as estruturas planas
de substancias isomeéricas de forma simples.
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