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Introducao

As Novas Tecnologias de Informacdo e
Comunicagcdo (NTICs) vem sendo amplamente
aplicadas a educagdo em Quimica'®. Os jogos
didaticos em 3D estdo incluidos nesta categoria.
Estes jogos podem ser utilizados como facilitadores
da aprendizagem de conteldos abstratos que
necessitam de imaginacdo e  visualizacao
tridimensional de objetos. O objetivo deste trabalho
foi desenvolver um jogo de computador
tridimensional (3D) que utiliza ambientes conhecidos
pelos estudantes e outros imaginarios para o auxilio
do ensino-aprendizagem de Quimica.

Resultados e Discussao

VIRQUIM é um jogo em primeira pessoa
desenvolvido na plataforma Unreal Development
Kit® (UDK) (Figura 1)
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Figura 1: Plataforma UDK para desenvolvimento de
jogos.

La ki

O ambiente é formado uma escola (mundo
real/virtual) com caracteristicas comuns (Salas de
aulas (Figura 2), quadra de esportes, biblioteca,
cantina, laboratérios (Figura 3),....) localizada em
uma quadra de uma cidade ficticia.
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Figura 3: Ambiente virtual/real - Laboratérios..

E lugares virtuais contendo objetos 3D com
caracteristicas irreais como atomos e orbitais em
tamanho maior (mundos virtuais, Figura 4).
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Figura 4: Ambiente virtual/imaginario - Atomos,
orbitais e geometrias.

No ambiente do jogo existem questdes e objetos
que ajudaram os alunos a encontrarem as entradas
para os mundos virtuais onde existirdo pistas para
descobrirem a palavra chave e terminar o jogo.

Conclusoes

O VIRQUIM foi desenvolvido com o objetivo de
auxiliar a aprendizagem de conceitos da quimica no
ensino fundamental e médio que necessitam
visualizacbes 3D. A aplicacdo do software em
turmas do ensino médio sera realizada no inicio do
ano letivo.
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