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Introducao

A busca por métodos mais eficazes de ensino-
aprendizagem tem levado varios pesquisadores a
investigar ferramentas didaticas que proporcione um
ensino voltado ao cotidiano dos estudantes. Apesar
dos diversos trabalhos publicados na literatura, o
atual ensino de Quimica ainda tem priorizado a
transmissdo de conhecimentos e é centralizado na
memorizacdo e na repeticdo de nomes, férmulas e
calculos, sendo desvinculado do cotidiano e da
realidade em que os alunos se encontram.
Contrapondo-se a essa posicdo, os Parametros
Curriculares Nacionais — Ensino Médio (Brasil, 2001)
entendem que a Quimica, como disciplina escolar,
deve ser vista como um instrumento de formacao
humana, a qual da subsidios para a interpretacéo do
mundo e a interacdo com a realidade.

Desse modo, um dos desafios atuais do ensino
de quimica é fazer uma ligagdo entre o
conhecimento ensinado e o cotidiano do aluno.
Nesse contexto, a abordagem ludica no ensino de
guimica por meio de jogos educacionais vem sendo
muito utilizada como ferramenta pedagdgica,
facilitando a aprendizagem porque motiva os alunos
e torna a aprendizagem prazerosa. Para Soares
(2008) o ludico é integrador de varias dimensdes do
aluno, como a afetividade, o trabalho em grupo
promovendo a construcdo do conhecimento
cognitivo, fisico e social.

Neste trabalho descrevemos a aplicagdo de
jogos de quimica no ensino médio com alunos de
uma escola publica do Recife.

Resultados e Discussao

O trabalho foi desenvolvido em turmas do
1° ano do Ensino Médio, de uma escola publica da
rede estadual do Recife. A aplicacdo dos jogos em
sala utilizou grupos contendo quatro componentes.
Uma abordagem prévia dos conteldos teoricos
abordados nos jogos foi realizada pelo professor de
Quimica. Apés a andlise dos conteudos tedricos,
trés tipos de jogos foram aplicados: Memoquimica,
Brincando com Cétion e Anions e Dominé Quimico.
Terminada a aplicagéo do jogo, foi entregue a cada
aluno uma ficha de avaliagcdo contendo perguntas
referentes a atividade desenvolvida (Figura 1).
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Perguntas

Respostas

Gostei do tipo de atividade desenvolvida

Atividades com jogos podem ser

trabalhadas com outras disciplinas.

A aplicagdo dos jogos tomou as aulas mais
dindmicas, atrativas e contextualizadas.

Motivou e despertou o interesse em estudar

a disciplina de quimica, onde o jogo estava

Utilizar o jogo como um reforco do contetido,

ja desenvolvido em sala.
Desenvolver os jogos em grupo melhora o
relacionamento entre os colegas.

Os jogos ajudaram na fixacao de contetidos

de Quimica, apds o contetdo j& ter sido
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Figura 1. Resultados do questionario aplicado aos
alunos.

E importante salientar que o0 jogo agugou a
curiosidade dos alunos a respeito dos elementos
guimicos e seus simbolos tornado mais significativa
a aprendizagem.

Ao final do trabalho os alunos afirmaram que os
jogos sanaram algumas dificuldades que eles
tinham em relagdo a disciplina e a determinados
conteudos de quimica, tornando o aprendizado mais
atraente, interessante e divertido.

Conclusoes

A utilizacdo de jogos na sala de aula, torna mais
interessante e diferentes as aulas, facilitando a
compreensdo dos assuntos de forma mais clara,
prendem a atencdo dos alunos, motivando-os,
promovendo uma melhor aprendizagem.
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