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Introducao |

Os PCNs recomendam que o Ensino de Quimica
seja plural e que o aprendizado cientifico seja
contextualizado e desperte nos estudantes valores
éticos, morais e sécio-ambientais, imprescindiveis a
todos os cidadaos. Também é importante que o
professor se instrumentalize estimulando a
participagdo ativa dos alunos em sala de aula e um
dos temas mais interessantes de se abordar diz
respeito a radiagdo. De uma maneira geral poucos
sabem que tanto a radiagédo eletromagnética quanto
a nuclear estdo presentes no meio ambiente de
forma natural e que avancos nas mais diversas
areas de pesquisa nuclear ndo produzem so6
bombas, mas também auxilia na medicina, na
producdo de energia limpa, na conservagédo de
alimentos, etc. Assim, com o objetivo de mostrar a
importancia do conhecimento da quimica no
entendimento desse tema e desmistifica-lo, criamos
um jogo computacional educativo chamado “Jogo da
Radiacao”. No jogo, as abordagens sobre radiacao,
radioatividade e energia nuclear enfatizam a
interdisciplinaridade e contextualizagao em fungao
de um conhecimento basico que se inicia com a
compreensao da evolugédo dos modelos atdmicos.

Resultados e Discussao |

A criacdo do jogo envolveu uma equipe da UFF
multidisciplinar, composta por professores e
estudantes dos cursos de Quimica e Ciéncia da
Computagdo. A equipe de quimica elaborou o
conteddo e o manual do professor, enquanto as

equipes de computagdo/designer criaram o
software.
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Figura 1. Tela inicial do Jogo da radiacao.
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O objetivo do jogo é evitar o colapso da usina
nuclear de uma cidade. Para isso o jogador tem dez
minutos para percorrer a cidade passando pelo
museu, centro de pesquisa, casa e hospital na
ordem desejada e precisa acertar trés perguntas em
cada ambiente. SO depois ele tera acesso a usina.
Chegando la ele responde mais trés perguntas: se
acertar ganha o jogo, e a usina volta a funcionar
normalmente. O jogo foi avaliado por professores do
Ensino Médio, que colaboraram na sua reviséo final.
Depois, foi testado e avaliado por 14 alunos de um
curso pré-vestibular popular da UFF apés uma aula
introdutéria sobre o tema “Radiacdo”. Depois de
jogar os alunos responderam a um questionario
avaliativo semi-estruturado com perguntas
relacionadas aos aspectos operacionais, didatico-
pedagdgico e uma pergunta aberta para que os
alunos manifestassem suas opinides a respeito do
uso do jogo na aula.

O resultado do questionario mostrou que os alunos
ndo tiveram problemas com a usabilidade do jogo;
viram que a radiagdo esta mais presente no
cotidiano do que eles imaginavam e sentiram-se
mais preparados para opinar sobre o assunto. A
interdisciplinaridade foi apontada por eles como um
fator positivo do jogo. Na pergunta final, todos os
comentarios foram de aceitagdo do jogo, como por
exemplo: “E bom porque mostra a quimica em
varias situagées e lugares” — aluno A de 19 anos.
Varios.

Conclusoes |

Observou-se nessa avaliagcao inicial que o jogo
despertou o interesse e foi informativo para os
alunos em diversos aspectos. Assim, pode ser um
importante instrumento didatico para o ensino. O
jogo foi publicado recentemente no Banco
Internacional de Objetos Educacionais
http://objetoseducacionais2.mec.gov.br/handle/mec/
15880 e estamos aguardando a avaliagdo dos
demais usuarios.
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