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Introducgéo \

Alguns conhecimentos de Quimica embora possam
ser inicialmente problematizados através da
incitacdo ao questionamento e contextualizacao,
possuem parte de seus fundamentos ligados a
conceitos descritivos e, conforme seja feita a
abordagem destes principios, pode contribuir para
que o ensino ndo alcance niveis satisfatérios de
rendimento. O papel do professor nesse processo é,
portanto, crucial, pois cabe a ele apresentar
propostas e atividades de forma que os alunos
aprendam®.

O estudo e nomenclatura das funcdes inorganicas,
cuja tabela de cations e anions exige a, inevitavel,
memorizacdo de nomes, simbolos e valéncias,
promove a baixa aceitacéo deste conteddo e, como
consequéncia, indices insatisfatdrios de rendimento.
Sabendo-se que um jogo ndo é o fim, mas o meio
gue conduz a aquisicdo ou reforco de um
conhecimento especifico, tal recurso toma, em
empréstimo, os beneficios da a¢&o ludica para esta
finalidade?, representando uma opcdo viavel na
misséo de promover a aprendizagem significativa.
Nesse contexto o jogo “Cartas Bésicas” (de autoria
prépria) foi elaborado e aplicado em duas turmas da
12 série do Ensino Médio, totalizando 26 alunos (12
do turno vespertino e 14 do matutino), de duas
escolas publicas Estaduais (Aracaju-SE), ambos em
um periodo de dois meses. O resultado foi
acompanhado através da andlise comparativa de
erros e acertos no questionério aplicado, antes e
apos a execucdo do jogo educativo.

Resultados e Discusséo |

A presente pesquisa teve como meta principal, a
avaliagdo da contribuicdo de uma atividade ludica
na melhoria da abstracdo do conceito e
nomenclatura de acidos, bases e sais inorganicos. E
esta, por sua vez, confirmada através da unanime
melhoria do desenvolvimento discente na resolugéo
de questdes inerentes ao tema. Reiterando a
importdncia da adocdo de  metodologias
diferenciadas no ensino de Quimica. Vale ressaltar
gue todo o embasamento tedrico desenvolvido
nessa analise, foi fundamentado na teoria de
Arrhenius.

Com suas regras baseadas no baralho comum, o
jogo é dotado de 110 cartas, contendo as férmulas
dos principais ions, &cidos, bases e sais com
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respectivos nomes, além de cartas coringa, que
substituem um fon H ou OH".

O objetivo geral do jogo é fazer com que o aluno
adquira a habilidade de reconhecer e dar nome a
estes compostos, bem como associar,
espontaneamente, fon/férmula e valéncia
facilitando, assim, a posterior nomenclatura das
funcdes inorgénicas.

Com um limite de quatro participantes por rodada, o
jogo é disputado numa série de trés partidas, onde
cada componente recebe inicialmente nove cartas,
procurando no montante os cations e os anions de
seu interesse. A soma de pontos obtida em cada
funcéo inorgénica definira o vencedor e, em caso de
empate, vencera a ‘carta basica’ de maior
pontuacao.

H OH-
HIDROXIDO DE ACIDO SULFURICO
saoin
Hy SO4
Na OH
2 PONTOS ; 1 PONTO
CORINGA

Figural- Cartas do jogo.

Conclusoes

Conforme ilustra o grafico abaixo, houve uma visivel
ascensao do rendimento discente, reforcada através
de depoimentos e da constatacao pratica obtida por
meio do convivio durante o periodo no qual a
pesquisa foi desenvolvida.
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Figura 2- Gréafico comparativo do rendimento discente (turno
vespertino).
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