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Introducao

Os conhecimentos de Quimica sugeridos pelos
Parametros Curriculares Nacionais do Ensino Médio
apontam para a “necessidade de superar o atual
ensino praticado, proporcionando o0 acesso a
conhecimentos quimicos que permitam a
construgdo de uma visdo de mundo mais articulada
e menos fragmentada, contribuindo para que o
individuo se veja como participante de um mundo
em constante transformacéo"i.Diante do exposto, é
imprescindivel que novas metodologias substituam
o modelo de ensino tradicional e conteudista,
atualmente observado, oportunizando a efetivagéo
de praticas que contemplem a harmonia entre os
saberes cientificos, pedagégicos e o curriculo oculto
trazido pelo educando. Neste contexto, o presente
estudo desenvolvido em um periodo de dois meses,
esse estudo contou com a participacao,
espontanea, de doze alunos da 12 série do Ensino
Médio do Colégio Estadual Bardo de Maua
(Aracaju-SE), cuja melhoria do rendimento foi
avaliada através da aplicacdo de um questionario
com perguntas especificas, antes e apos a
execucdo deste recurso. O objetivo principal desta
pesquisa foi a analise de como o ensino de Quimica
tem sido praticado, sobretudo no tocante a
abordagem teérica de um contetdo essencialmente
descritivo (Tabela Periddica) avaliando,
concomitantemente, a contribuicdo de um jogo
educativo na melhoria do desenvolvimento cognitivo
e das relacdes interpessoais.

Resultados e Discussao

Em um jogo educativo, a funcdo de educar e
proporcionar entretenimento deve coexistir em
harmonioso equilibrioz. Assim, com o intuito de
reforcar conhecimentos previamente repassados e
promover entretenimento ao aluno, o jogo didatico
“‘Familia Real” foi desenvolvido. Suas regras sao
baseadas no jogo de trilha, onde o tabuleiro é a
propria Tabela Periddica, sem o0s elementos,
conforme mostra a figura 1.
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Figura 1- Tabuleiro do jogo didatico Familia Real.
O jogo é dotado de cartas com perguntas
especificas e contextualizadas, que promovem a
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mobilidade no tabuleiro em direcdo a familia dos
gases nobres (coroa dourada), contribuindo com
desenvolvimento de habilidades dos alunos por
meio da facilidade na localizacdo rapida de
elementos em seus periodos e familias e as
caracteristicas dos elementos quimicos.

A analise quantitativa, fornecida pelo indice de
acertos e erros nas questfes propostas antes e
apos a execucdo do jogo, demonstrou unanime
melhoria no rendimento discente como mostra o
grafico da figura 2. Sendo reforgada,
gualitativamente, através do vinculo estabelecido
pelo convivio com estes alunos,

AVALIAGAO DE APRENDIZAGEM DISCENTE

20
10
o

Figura 2- Gréafico comparativo do indice de contribuigdo do jogo

didatico “Familia Real”.
Tal interagdo permitiu a constatacdo pratica dos
inimeros beneficios de uma atividade Iidica no
processo de ensino aprendizagem. Dentre os quais,
esta a melhoria do desenvolvimento cognitivo, das
relacdes afetivas, da cooperacdo e do trabalho em
equipe.

Conclusodes

Os resultados obtidos com a aplicacdo do jogo
expressam a, evidente, eficacia de uma atividade
lidica na melhoria do rendimento discente e das
relagBes interpessoais além de propiciar uma
aprendizagem  significativa. No tocante &
metodologia docente, observou-se que a préaxis
adotada estd fundamentada no tradicionalismo,
onde o carater de consulta, peculiar da Tabela
Periédica, é exposto de maneira inadequada,
desvinculada do cotidiano e de informacdes
essenciais para a sua ideal compreenséo
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