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Introdugao

A introducdo de temas atuais como
nanotecnologia e nanociéncia no ensino médio é de
grande relevancia, tendo em vista que através
destes ha uma insercdo de aspectos sociais e
ambientais. Diante disso, cabe ressaltar as
inimeras contribuicbes da quimica nos avancgos,
cientificos e tecnoldgicos. Fato confirmado com o
surgimento de novas subareas de estudos em
Quimica como a Nanotecnologia, ciéncia dos
materiais e quimica computacional’. A
aprendizagem e o entendimento do tema
Nanotecnologia, bem como suas aplicagbes, sao
fundamentais no ambiente escolar. Dessa forma, o
Nano Ludo, é um exemplo de atividade educacional
relacionada a nanotecnologia. Dentro desse
contexto, a educacao de jovens através de um jogo
virtual pode contribuir para a difusdo do
conhecimento cientifico, bem como despertar o
interesse deles na area da ciéncia e tecnologia.

Portanto este trabalho € uma proposta de
um material didatico que tras consigo uma
abordagem ludica sobre nanotecnologia no ensino
médio, tendo como objetivo a construgdo de um
jogo virtual que facilite o entendimento de conceitos
e aplicagdes da nanotecnologia de forma dinamica
em sala de aula.

Resultados e Discussao

Nano Ludo, figura 1, € um jogo de quimica,
baseado no antigo jogo indiano Pachisi, no qual o
objetivo principal é chegar até o final do tabuleiro,
respondendo corretamente as questbes com
perguntas de Nanotecnologia e suas aplicagbes
envolvendo conhecimentos e conceitos quimicos
que aparecerdao pelo percurso. Sua produgido se
iniciou com o planejamento do design do jogo e
com a organizagdo de suas regras, apos isso foi
feito um levantamento de informagdes e de
problemas sobre a nanotecnologia. O proximo
passo foi criar de fato toda a plataforma do jogo, foi
utilizado o programa Adobe Flash CS4 Professional,
ja para criar os elementos do jogo foi utilizado o
programa Blender 3D e o préprio flash, além de
programas de edicdo de imagens como o Corel
Draw. Com o jogo criado, suas regras prontas, o
mesmo foi depositado no site www.nanotec.zip.net.
Para jogar o nano ludo é necessario um rapido
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cadastro, ao fim do jogo é dado uma pontuacao
para cada jogador, com essa pontuagdo é
organizado um ranking.
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Figura 1. Jogo Nano Ludo.

A elaboragdo do Nano Ludo, tras nas
questdes que o compde e das informacdes que
ilustra conceitos e conteudos da Nanotecnologia de
uma forma diferente do que existe na literatura e a
contribuicdo do que ela vem representando no meio
da tecnologia, por ser um Jogo simples de jogar
mais que envolve conhecimentos basicos e muito
importantes, buscamos relacionar com contetdos
de quimica na perspectiva de chamar a atencao dos
alunos e motiva-los ao mesmo tempo em que eles
adquirem um conhecimento prévio e proposital.

Conclusoes

Diante do que foi exposto, fica evidente que
o Nano Ludo é um Jogo exclusivo sobre
Nanotecnologia que envolve conhecimentos e
correlagdo com conteldos de quimicos para os
alunos do curso de quimica e do ensino médio
promovendo educacgao cientifica.
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