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Introducao |

Segundo Valadares (2001), um dos grandes
desafios atuais do ensino de ciéncias nas escolas
de nivel Fundamental e Médio € construir uma ponte
entre o conhecimento ensinado na escola e o
mundo cotidiano dos alunos’. O autor propde ser a
auséncia desse vinculo um dos motivos que causa a
apatia e o distanciamento entre os alunos. E
desejavel que o ensino da Quimica estimule atitudes
que favorecam a formagdo do ser humano, e a
maneira como o processo de ensino-aprendizagem
ocorre é determinante para a qualidade das
competéncias humanas a serem desenvolvidas.
Para GIORDAN (2008) “é insustentavel considerar o
computador um item supérfluo na educagdo dos
dias de hoje, talvez como se pudesse defender ha
cerca de duas ou trés décadas, quando ele
comegou a migrar para as escrivaninhas das casas.
Varias linhas de argumentagdo justificam
categoricamente sua necessidade no cotidiano
escolar, como a preparagao para um mercado de
trabalho invadido pelos computadores. Por certo,
nao € possivel reduzir, nem muito menos orientar
toda a dindmica da sala de aula ao que se supde o
nucleo ou a esséncia dos conhecimentos e das
habilidades para agir com o computador, ou agir por
meio dele.”

Por todos os motivos citados acima, os professores
devem se sentir desafiados para fazer da sala de
aula um espacgo constante de investigagao, que leva
a uma continua reflexdo e reviséo do papel do
professor. Qualquer professor pode ser mais do que
simples transmissor de informacgdes, desde que se
sinta realmente incomodados a ponto de buscar
NOVOS rumos para sua pratica profissional”.3

Este trabalho teve como objetivo utilizar jogos
computacionais disponiveis na internet como meio
de auxiliar o professor no ensino da tabela periddica.

Resultados e Discussao |

A proposta de utilizagdo de jogos, com o auxilio do
computador, foi feita a professores de uma escola
publica da cidade de ltumbiara. A proposta era
utilizar esses jogos como forma de finalizar o
conteudo trabalhado em sala. Assim, foi sugerido
por elas o conteudo da Tabela Periédica. A atividade
foi realizada com cinco turmas de 1° ano académico.
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Para trabalhar a tabela peridédica foram aplicados
dois jogos: Borboletas quimicas e Advinhas sobre a
tabela periédica, ambos encontrados no site
http://nautilus.fis.uc.pt/cec/jogostp/. Os jogos
escolhidos foram apresentados as professoras, para
que eles avaliassem o conteudo abordado e o grau
de dificuldade que seus alunos poderiam encontrar,
quando estivessem participando da atividade. O
envolvimento dos alunos na resolugao das charadas
e questdes fez com que eles utilizassem a tabela
periddica como um instrumento de consulta e muitos
demonstraram conhecer varias propriedades dos
elementos, que geralmente ndo sdo trabalhadas em
sala de aula. A professora fez uma avaliagdo sobre
0os jogos e foi questionada se ela continuaria a
utilizar objetos de aprendizagem como um recurso
para o processo de ensino-aprendizagem dos
conteudos trabalhados em sala de aula. A resposta
foi positiva, pois segundo ela, os alunos ficaram
empolgados com os jogos e a forma com que o
conteudo foi trabalhado, o que refletiu também na
avaliagdo bimestral, onde muitos deles obtiveram
boas notas.

Conclusoes |

Foi possivel notar que os professores tentam
diferenciar suas aulas, mas eles encontram muitos
obstaculos para tirar essa aula do papel. Como por
exemplo, salas numerosas, falta de equipamentos
na escola, entre outros. Apesar desses obstaculos,
os resultados das avaliagbes de professores e
alunos presentes neste trabalho s&o muito positivos,
nos levando a concluir que as TIC é um poderoso
instrumento para o processo ensino-aprendizagem
da Quimica, podendo inclusive suprir as
necessidades em condicbes materiais pouco
favoraveis, comuns nas escolas publicas.
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