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Introducao

A quimica, como disciplina escolar, é um
instrumento de formacdo humana, a qual da
subsidios para a interpretagdo do mundo e interagao
com a realidade® Seu ensino é acompanhado de
varios obstéaculos.

Dentre eles se destaca a dificuldade de encontrar
uma linguagem que traduza com clareza e precisao
0 conhecimento quimico, aproximando-o do aluno e
auxiliando-o em seu processo de ensino-
aprendizagem. Afinal essa aprendizagem deve
possibilitar a compreensdo das transformacgdes
quimicas que ocorrem ao seu redor de forma ampla
e integrada.

Tendo isso em vista, o professor deve utilizar todos
0S recursos possiveis para que a linguagem utilizada
seja eficaz. Um deles é o uso de jogos, que por seu
aspecto lidico foge aos métodos convencionais de
ensino e chama a atencéo dos alunos.

Ha muitas opcbes para jogos didaticos®?.
Considerando que jogos com regras desconhecidas
geram expectativa e aumentam o interesse, 0
presente trabalho teve como objetivo elaborar um
jogo novo, o lonizACAO, como recurso didatico-
pedagégico no ensino de quimica e mostrar que a
linguagem usada em sala de aula pode ser divertida.

Resultados e Discussao |

O lonizACAO é voltado para o ensino médio, e
pode ser jogado de 2 a 8 alunos. Contempla as
areas de Quimica Geral, Organica, Fisico-Quimica e
Histéria da Quimica. E formado por cerca de 250
cartas (Figl) organizadas em quatro grupos. Tipos
de cartas:

Pergunta direta / trivia: pergunta sem alternativa
ou com 3 alternativas.

Estrutura / Vidraria ou equipamento: Uma
molécula/ foto ou esquema de uma vidraria ou
equipamento de laboratério com uma pergunta
relativa a ele.

Elemento / Cientista: 5 dicas referente & um
elemento quimico/cientista. Quanto menos dicas
mais energia.

Sorte ou Azar: uma carta que traz bénus ou perda
de energia para o jogador que parar em uma casa
laranja (atomos ou ions estaveis).

Figura 1. Exemplos de cartas do jogo (ao lado)
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No que condiz as regras explicitas, o objetivo dos
jogadores é chegar ao centro do tabuleiro (figura 2),
passando por quatro etapas: atomos neutros,
cétions monovalentes, bivalentes e trivalentes. Para
fazer a transicdo de uma etapa para outra, é
necessario gastar certo valor de energia. Esse valor
depende da Energia de lonizacéo (El) para transi¢do
do atomo ou ion (a casa) em que o jogador se
encontra. Para acumula-la é necessario responder a
perguntas com valores de energia diferente.

Quando ndo possuir energia suficiente para
avancgar para a préxima etapa o jogador utilizarq um
dado de seis faces para ir para outro &omo ou
cétion da mesma etapa em que se encontra.

Quando o jogador chegar a Ultima etapa o jogador
deve responder a uma Unica pergunta. Caso acerte
sera o vencedor, se errar voltara para a etapa
anterior e devera conseguir mais uma vez a energia
necesséria para chegar ao centro.

No que condiz as regras implicitas estd o conceito
de El e a sua dependéncia com o elemento em si,
levando o aluno a questionar o porqué dos
diferentes valores de El e que sO é possivel retirar
um elétron quando se atingir esse valor.

Conclusdes

O ionizACAO foi desenvolvido com o intuito de
auxiliar a aprendizagem de quimica no ensino
médio. Os primeiros testes do jogo estdo sendo
feitos com alunos da graduagdo em Quimica e
bolsistas do grupo PET da UFPE. Apé6s obtencao
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dos resultados e possiveis modificacdes, sera
aplicado em escolas publicas e privado ao longo do
ano letivo.
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