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Introducao |

Para proporcionar aos alunos um aprendizado
mais dindmico e atrativo, o professor pode fazer uso
de varias estratégias de ensino, tais como musicas,
dindmicas, jogos, entre outros.

O jogo didatico estimula o interesse, curiosidade
e, principalmente, o raciocinio dos alunos em
relacdo ao assunto proposto. O jogador é levado a
exercitar suas habilidades mentais e buscar
melhores resultados para vencer, fazendo assim
com gue este evolua sua idéia prévia em favor das
concepcdes cientificas.

Os jogos podem ser utilizados como alternativas
para a introducdo, fixacdo, desenvolvimento de
contetidos de dificil compreenséo e a producdo de
estratégias para resolucdo de problemas.2

O material desenvolvido pela autora principal,
tem o objetivo de introduzir o conteddo de aminas no
ensino médio, levando os estudantes ao raciocinio e
reflexdo prévia, facilitando o processo de ensino
aprendizagem.

Resultados e Discussao |

O QuiMilionario foi elaborado a partir do
contetdo de aminas abordado em livros de ensino
médio, como, classificacdo (1%, 22 e 3%) e reacao
com HCI e H,0. O jogo é constituido de 30 cartas
distribuidas em trés linhas, além de notas de
dinheiro em real, ilustrativas e sem valor, que
servem como bonificagdo a cada acerto ou
penalidade a cada erro, estas tém a finalidade de
tornar 0 jogo mais atraente, uma vez que se
relacionam ao cotidiano dos alunos.

Na primeira linha do jogo estédo as cartas com as
trés classificagfes, seguidas de suas definicbes. Por
exemplo, aminas primarias: sdo bases organicas
derivadas da amoénia (NH,) e possuem um dos
hidrogénios substituidos por um radical alquila ou
arila. Ao sortear uma classificagcdo, o jogador partira
para a segunda linha onde se encontram misturadas
aleatoriamente 9 aminas. Através da definicao
descrita na primeira carta, ele devera ser capaz de
encontrar uma amina adequada que se enquadre no
enunciado.

A terceira etapa do jogo € a reacdo da amina
escolhida com HCI ou H,O. Baseado em
conhecimentos adquiridos ao longo do curso, como,
reacdes quimicas e bases inorganicas, para reagdes
com &gua, o jogador devera escolher a carta que
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tem a hidroxila como um dos produtos da reacéo. Ja,
para a reacao com o HCI, o jogador devera perceber
que as bases orgéanicas reagem com acido formando
apenas um sal.

O jogo foi apresentado a 15 estudantes da 32
série do Centro de Ensino Médio Integrado do Gama
- DF. Eles foram submetidos a 2 questionarios
iguais, um antes do jogo e outro apods, que
consistiam de perguntas relacionadas ao conteudo
abordado. Os estudantes ndo tinham tido
conhecimento anterior sobre o contetido de aminas.
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Figura 1. Percentual de acertos dos estudantes
antes da aplicacéo do jogo (laranja) e apés (verde).

O percentual de acertos dos estudantes antes
do jogo foi em média 27%, e pode estar relacionado
ao fato de algumas perguntas serem de multipla
escolha. Apds a aplicacdo, obteve-se percentual
médio de acertos de 73%. Estes dados comprovam
a eficacia do jogo como meio alternativo para a
introducdo do contetido, uma vez que estimula o
raciocinio dos jogadores de forma atrativa e néo-
formal e proporciona a oportunidade de se
familiarizarem com os conceitos antes mesmo de
serem trabalhados pelo professor.

Conclusodes

O jogo didatico proposto possibilita ao professor
de ensino médio introduzir o conteddo de aminas de
forma alternativa, estimula a interacdo entre os
alunos e o raciocinio, facilitando a aprendizagem.
Além disso, o jogo € de facil confeccdo e rapida
aplicacao.
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