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Introducao

Os jogos didaticos tém sido recomendados como
promotores da aprendizagem, pois estimulam a
curiosidade, a iniciativa, a autoconfianga e
favorecem a socializagdo entre os alunos’. Dentre
as vantagens de sua utilizagdo estdo a introdugéo,
fixacdo e desenvolvimento de conceitos de dificil
compreensdao e a produgdo de estratégias para
resolucdo de problemas. Além disto, os jogos
permitem que o professor identifique os erros de
aprendizagem e as dificuldades dos alunos®.

Os jogos didaticos podem ser inseridos em
cursos pré-vestibulares para tornar as aulas mais
interessantes e menos desgastantes. Assim, este
trabalho teve como objetivo avaliar a eficiéncia da
utilizagdo de jogos didaticos no processo de
compreensao e interpretagdo do conteudo de
quimica dos estudantes do Curso Pré-vestibular de
Nova Iguagu/UFRJ (CPV-NI).

Resultados e Discussao

O trabalho foi realizado por trés professoras
estagiarias de quimica, com 180 alunos em 12
turmas do CPV-NI distribuidas por 3 unidades de
ensino. Os jogos foram realizados logo apds a
introducdo do contelido abordado em sala de aula.
Foram utilizados os jogos: Bingo dos Elementos da
Tabela Periddica, Jogo da Memoria das Fungoes
Orgénicas, Jogo do Tabuleiro (revisdo do semestre),
Baralho das Substancias Acidas e Jogo da Meméria
de Compostos Inorgénicos.

Antes e depois da aplicagdo dos jogos os
estudantes realizaram exercicios com questbes de
vestibular para medir a eficiéncia dos jogos sobre a
aprendizagem do contetdo.

Tabela 1: Rendimento do jogo do baralho das
substancias acidas.

substancia versus férmula molecular), aplicado
antes e 15 dias apds o jogo. Os resultados foram
classificados em excelente (de 20 a 24 acertos),
bom (de 15 a 19 acertos) e regular (de 7 a 14
acertos).

Tabela 2: Rendimento do Jogo da memdéria dos
compostos inorganicos.

Jogo Unidade | Turma | Rendimento Rendimento
didatico antes (%) depois (%)
Exc. 65 Exc. 80,8

101 Bom 25 Bom 12,9

Jogo da Reg. 15 Reg. 6,3
memoria Rubens Exc. 87,2 Exc. 92,4

dos Falcdo 102 Bom 12,5 Bom 7,6

compostos Reg. 0 Reg. 0

Inorganicos Exc. 67,7 | Exc. 76,5
103 Bom 19,4 | Bom | 17,6

Reg. 12,9 Reg. 5,9

Jogo Unidade | Turma | Rendimento | Rendimento

didatico antes (%) depois (%)
Douglas 110 50
Baralho das Brasil 111 45 75
substancias 112 90
acidas Julio 107 50
Rabelo 108 45 75
109 50

O rendimento, na Tabela 1, indica o percentual
médio de alunos que responderam corretamente
cada uma das questdes objetivas e discursivas.

Na Tabela 2 estao representados os rendimentos
obtidos com um exercicio de correlagdo (nome da
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m=bom, Reg.=regular

Conclusoes

Os jogos didaticos aumentaram a capacidade
de compreensao e interpretagdo dos estudantes,
configurando-se um facilitador do aprendizado dos
alunos do CPV-NI/UFRJ.
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