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Introducéao

Tentativas da utilizacdo do RPG como forma
de ensinar conceitos s&o utilizadas com frequéncia®.
O aluno tem a liberdade de fala e exposicdo de
pensamento que faz com que ele mostre o que
aprendeu durante o curso ou aula ministrada.

Considerando-se esse aspecto, ou seja, 0
alto grau de discussao conceitual presente na
atividade, quando o erro conceitual na resolucéo de
algum problema inerente ao jogo é detectado pelo
professor, 0 mesmo é imediatamente discutido entre
0s membros do grupo. Sendo assim, podemos dizer
que o RPG tem caracteristicas que o levam a
promover uma avaliagdo do tipo formativa.

Segundo Hoffman® a avaliagio formativa néo
tem como objetivo classificar ou selecionar, bem
como em aventuras de RPG. Fundamenta-se nos
processos de aprendizagem, em seus aspectos
cognitivos, afetivos e relacionais, também presentes
no jogo;, ou em aprendizagens significativas e
funcionais que se aplicam em diversos contextos e
se atualizam o quanto for preciso para que se
continue a aprender.

Este enfoque tem um principio fundamental:
deve-se avaliar o que se ensina, encadeando a
avaliacio no mesmo processo de ensino-
aprendizagem. Somente neste contexto é possivel
falar em avaliacdo inicial (avaliar para conhecer
melhor o aluno e ensinar melhor) e avaliacdo final
(avaliar ao finalizar um determinado processo
didatico). Este trabalho apresenta o RPG como uma
estratégia de avaliagdo formativa.

Resultados e Discussao

Em uma aventura de RPG, os conceitos s&o
discutidos e avaliados em seu grau de profundidade,
assim que aparecem em cada um dos obstaculos. A
intervencdo do  mestre/professor tem como
conseqiiéncia imediata a deteccdo da falha
conceitual nos jogadores. Portanto, ele intervém para
corrigir e levar o jogador/aluno a resolugdo do
problema de forma correta, na maioria das vezes sem
que o0 aluno saiba que estd sendo avaliado,
considerando-se a atmosfera de liberdade gerada pelo
jogo.

Muitas vezes os alunos tém medo de falar
em publico ou se expor ao ridiculo. O jogo por sua
vez faz com que esses alunos falem sem medo
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fazendo com que ele trabalhe de forma lddica sua
expressao oral. O jogo tem outra caracteristica, a de
deixar o jogador mais a vontade para que ele opine
sem medo de errar.

Segundo Loch® é neste espaco, de encontro,
constituido pelos educando e educadores, em
permanente dialogo na criagdo de si mesmos e do

outro, que se avanga nha construcdo de
conhecimentos.  Portanto, ¢é carregado de
guestionamentos, problematizacdes, de

investigagBes, de intervengbes e mediagbes
caracterizando — se o RPG como uma forma de
avaliar formativamente.

Ainda segundo Loch® a sala de aula é um
lugar de dialogos, rico de possibilidade de acdo —
reflexdo — acdo, em constante interacdo que podera
ser potencializado permanentemente na busca do
auto — conhecimento, o que é uma caracteristica
marcante do RPG.

No jogo como estratégia de avaliar, podemos
evidenciar essa acgao e interacdo do individuo quando
ele problematiza e expbe suas idéias, mesmo que
elas estejam erradas acontece uma acdo e o
professor media uma reflexdo e posteriormente os
jogadores partem para uma nova acao, discutindo,
detectando a falha conceitual e resolvendo o
problema quando este surge, pois, caso iSSO nao
aconteca, 0 jogo ndo prossegue.

Conclusodes |

O RPG se mostra uma excelente alternativa
para avaliar o conteldo, pois propicia a auto
avaliacdo, fazendo com que o aluno se pergunte se a
idéia que teve para resolver o problema que surge
esta ou ndo satisfatoria para cada caso, além é claro,
se essa mesma idéia é ou ndo correta de acordo com
0 conceito sugerido.

O jogador/aluno sai da atividade ciente do
conceito que teve dificuldade, pois o discutiu com o
professor e com o restante do grupo, modificando
esse conceito e reutilizando o mesmo de forma
correta na resolucdo do problema.
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