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Introducéo e Metodologia |

A disciplina escolar Quimica pode ser um
instrumento importante no processo de formacao
humana, um meio para interpretar o mundo e
interagir com a realidade (ZANON et al, 2008). A
utilizagdo de atividades ludicas, como o0s jogos
didaticos pode favorecer a apreensao de contetdos
de forma mais prazerosa para o alunado,
propiciando um ambiente mais propicio para o
aprendizado(FERREIRA et al, 2005). Diversos
estudos (LUIZ, 2007; NEVES et al., 2008; ZANON et
al., 2008) tém demonstrado a enorme importancia
da utilizagdo de jogos didaticos. Como exemplos de
beneficios para o aluno, podem-se citar: a reflexdo e
a solugao de problemas; a formulagao de hipéteses;
o desenvolvimento da criatividade, da inteligéncia e
do trabalho em grupo; o exercicio da memodria;
estimulo a curiosidade, a participacédo e ao interesse
do aluno (Campos et al., 2002).

Os conteudos de Tabela Periddica e Ligagbes sao
importantes para o estudo da Quimica e se faz
necessaria uma ampla discusséo sobre estes temas
em sala de aula. Portanto, o desenvolvimento de
jogos didaticos que abordem estes assuntos pode
ser uma ferramenta bastante Util no processo de
ensino-aprendizagem destes temas. Além disso, por
serem contetdos que estado bastante interligados é
possivel juntd-los em um unico jogo.

O jogo produzido por um grupo de
professoras/alunas do Curso de Especializacdo em
Ensino de Ciéncias do IFRJ- Campus Maracana
consistia em wuma grande Tabela Periodica
confeccionada em EVA, onde alguns elementos
quimicos eram representados e havia alguns
espacos para que os alunos identificassem quais
elementos completariam estes espacos. Para que
os alunos descobrirem o simbolo e a localizacdo
exata de cada elemento que faltava eles
consultavam as cartas denominadas
CARACTERISTICAS. Esta atividade desenvolvida
pelas professoras recebeu o titulo de “Adivinhe o
elemento”. A turma foi dividida em dois grupos e
apds a decisdo de qual grupo iniciaria a partida, o
primeiro grupo iniciou a atividade retirando uma
carta “CARACTERISTICA” do monte posicionado
sobre a mesa do professor. A seguir os alunos
observaram as cartas “ELEMENTOS” sobre a mesa
e retiraram a carta que eles julgaram possuir as
caracteristicas definidas na carta
“CARACTERISTICA”. Entdo um aluno deste grupo
colava esta carta na Tabela Periddica, no local
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correspondente. Quando um grupo errava tanto ao
pegar a carta elemento, quanto ao tentar colar a
mesma na Tabela, a carta “CARACTERISTICA”
voltava ao final do monte de cartas e o grupo nao
marcava ponto e entdo o jogo recomegava.

Resultados e Discussao |

O jogo foi aplicado em uma turma de 2?2 ano do
Ensino Médio de uma Escola Estadual do municipio
do Rio de Janeiro. Havia um total de 15 alunos em
sala de aula. Os grupos utilizaram um tabela
periédica para consulta e foram necessarios dois
tempos de 50 min para a execugdo de toda a
atividade. Apdés a aplicacdo do jogo os alunos
responderam ao questionario de avaliagdo do
trabalho e observou-se que 80% dos alunos
aprovaram o jogo, gostariam de repeti-lo e ndo
mudariam nada no layout, ou nas regras. Todos
classificaram o grau de dificuldade das questdes
levantadas de médio a facil, mas consideraram as
regras claras. A maioria dos alunos (80%)
respondeu que através dessa atividade puderam
conhecer algumas aplicagdes da quimica no
cotidiano, relembrar assuntos j& vistos e aprender
sobre quimica.

Conclusoes |

A proposta desenvolvida por este grupo de
professoras foi bem aceita pelos alunos da turma e
foi possivel verificar, através das respostas, que
estes estudantes foram capazes de relembrar e fixar
melhor os conteudos relacionados a Tabela
Periédica e Ligagdo Quimica. Os alunos também
puderam associar estes conteldos ao cotidiano e
demonstraram que a atividade tornou o processo de
ensino mais agradavel e prazeroso.
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