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REsuMO: Atualmente é conhecida a importancia da diversificagdo dos materiais didaticos para a melhoria
dos processos de ensino-aprendizagem. Os jogos didaticos apresentam-se como uma boa alternativa
para favorecer esse processo, devido a sua capacidade de impulsionar o aluno a construir ativamente
seu aprendizado, onde a construgdo do conhecimento se d4 de maneira prazerosa e motivante.
Portanto, devido a necessidade de se instrumentalizar e capacitar os futuros professores para a
utilizacéo de tais metodologias diferenciadas como é o caso dos jogos didaticos, buscou-se proporcionar
um mini-curso sobre o uso de jogos no Ensino de Quimica para os graduandos da UFG/CAC. Diante dos
bons resultados obtidos com a abordagem de jogos no Mini-Curso “Os jogos e o Ludico no Ensino de
Ciéncias da Natureza Matematica e suas Tecnologias”, este trabalho visa divulgar o potencial alcangado
utilizando-se diversos jogos didaticos abordando varios temas do Ensino de Quimica.

INTRODUCAO

O ensino de Quimica deve possibilitar aos alunos a compreensdao das
transformacdes quimicas que ocorrem no mundo fisico para que através dos
conhecimentos adquiridos possam julgar, compreender e participar de forma ativa do
que ocorre em sua volta. Para isso é preciso que o ensino ofereca uma visao global de
cada assunto, extrapolando a aquisicdo de conteudos, possibilitando a auto-
descoberta, atitudes e o exercicio de valores, como descrevem os Parametros
Curriculares Nacionais para o Ensino-Médio:

A simples transmissédo de informagGes ndo é o suficiente para que os alunos
elaborem suas idéias de forma significativa. E imprescindivel que o processo de
ensino-aprendizagem decorra de atividades que contribuam para que o aluno
possa construir e utilizar o conhecimento (BRASIL,1999, p.93).

A utilizagdo de materiais e recursos didaticos diversificados vem se mostrando
um caminho para se atingir as competéncias exigidas pelas atuais propostas para o
Ensino de Quimica. Dentre estas, destacamos neste trabalho o uso de atividades
ludicas para promover a construgdo do conhecimento e motivar o processo de ensino-
aprendizagem:

[...] 0 uso de préticas ludicas é valido quando bem aplicado, pois além do lazer, o
ludico € um método de desenvolvimento intelectual. O jogo ou atividade ludica
tem como consequéncia natural a motivagdo. E de se esperar que 0 mesmo
aconte¢a quando esses jogos e atividades sado aplicados ao ensino (PIAGET,
1997).

Alguns autores destacam ainda que o objetivo dos jogos ou das atividades
ludicas ndo se resume apenas a facilitar que o aluno memorize o assunto abordado,
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mas sim o induza ao raciocinio, a reflexao, ao pensamento critico, e a (re) construcao
do seu conhecimento (SANTANA, 2008; SOARES, 2004).
Brandes e Phillips (1977) relatam de maneira interessante que:

Os jogos podem resolver problemas. Problemas do tipo que se encontram nas
relagbes interpessoais. Podem auxiliar na inadequacdo social, pois
desenvolvem a cooperag¢do nos grupos; podem desenvolver a sensibilidade
aos problemas dos outros, pois implicam confiangca; e promovem a
interdependéncia bem como a independéncia da identidade pessoal.

O jogo em si permite que o professor, através da observacdo dos alunos
jogando, conheca ndo s6é como cada um esta lidando com o conteudo educacional
objeto do jogo, mas também perceba os aspectos comportamentais, de lideranca,
cooperacao e ética. Por meio de atividades ludicas o professor pode colaborar com a
elaboracao de conceitos; reforcar conteldos; promover a sociabilidade entre os alunos;
trabalhar a criatividade; o espirito de competicdo e a cooperacao (FIALHO, 2007).

Segundo Elkonin (1998) o jogo pode ser uma oportunidade de entrosamento
entre aluno-professor como forma de enriquecimento e motivagdo para a
aprendizagem. E uma atividade em que se reconstroem as relacdes sociais e, embora
sejam aplicados com uma grande variedade de temas, todos eles contribuem, por
principio, a0 mesmo conteudo: a atividade do homem e as relagdes sociais entre as
pessoas:

Mediante o jogo didatico, varios objetivos podem ser atingidos, relacionados a
cognicdo (desenvolvimento da inteligéncia e da personalidade, fundamentais
para a construgdo de conhecimentos); afeicdo (desenvolvimento da sensibilidade
e da estima e atuacdo no sentido de estreitar lagos de amizade e afetividade);
socializagéo (simulacdo de vida em grupo); motivagdo (envolvimento da acdo, do
desafio e mobiliza¢do da curiosidade) e criatividade (MIRANDA, 2001).

Como sugere Kishimoto (1996), o professor deve rever a utilizacado de
propostas pedagdgicas passando a adotar em sua pratica aquelas que atuem nos
componentes internos da aprendizagem, ja que estes ndao podem ser ignorados
quando o objetivo é a apropriacao de conhecimentos por parte do aluno e a formacao
cidada do mesmo.

De acordo com os PCN’s (BRASIL, 1996):

[...] Cabe o professor selecionar, organizar e problematizar os contetudos de
modo a possibilitar um avango intelectual do alunos [...] € importante que o
professor tenha claro que o Ensino de Ciéncias ndo se resume na
apresentagao de definicdes cientificas, como em muitos livros didaticos, em
geral fora da compreensdo dos alunos.

Assim, o0 processo de globalizacdo passa a exigir a formacdao de um
profissional da educacdo com capacidade de adaptacao as inovacoes tecnolégicas em
permanente processo de atualizacao (SILVA, 2005). No plano legal, tais mudancas tém
sustentacao na prépria Lei de Diretrizes e Bases da Educacdo Nacional (BRASIL,
1996).

Visando essas perspectivas, o objetivo deste trabalho € proporcionar a
inovacao do ensino com a apresentacao e discussdo de jogos que possam facilitar o
entendimento dos mais diversos conteudos de Quimica trabalhados em sala de aula,
como também possibilitar a instrumentalizacdo dos futuros professores de Quimica,
para que possam dinamizar suas aulas através de jogos didaticos. Como sugere
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Barros (2009) os professores devem buscar alternativas para tornar a disciplina mais
compreensivel, tais como a contextualizagdo dos assuntos, mostrando a importancia
da Quimica nos avancgos cientificos e tecnoldgicos que afetam diretamente a
sociedade.

Para tanto as bolsistas do Programa Institucional de Bolsas de Iniciacdo a
Docéncia (PIBID) do Curso de Licenciatura em Quimica da Universidade Federal de
Goias/Campus Catalao (UFG/CAC) propuseram e realizaram o Mini-curso “Os jogos e
o Ludico no Ensino de Ciéncias da Natureza, Matematica e suas Tecnologias”,
realizado nos dias 21 a 23 de Outubro de 2009 durante a VI Semana Nacional de
Ciéncias e Tecnologia, V Simpésio de Ensino, Pesquisa, Extensdo e Cultura e do IV
F6rum de C&T do Cerrado SBPC/GO.

O mesmo teve como principais objetivos i) divulgar a utilizagdo de recursos
didaticos alternativos que propiciam a construcdo do conhecimento de forma
significativa, ludica e prazerosa, utilizando-se para isso os jogos didaticos; ii)
oportunizar aos licenciandos das diversas areas o contexto tedrico-pratico da
metodologia dos jogos e iii) discutir o uso de jogos didaticos para a facilitacao do
processo de ensino-aprendizagem, além de estimular o seu uso.

Com o objetivo de avaliar o impacto das a¢cdes do mini-curso nos participantes,
foi utilizada a pesquisa qualitativa, tendo como instrumento de coleta de dados
questionarios semi-estruturados.

METODOLOGIA

Com o propésito de apresentar aos licenciandos a forma de se utilizar os jogos
didaticos no Ensino de Quimica e suas contribuigdes para a aprendizagem significativa
dos alunos do Ensino Médio, as bolsistas do Programa Institucional de Bolsas de
Iniciagdo a Docéncia (PIBID), do curso de Licenciatura em Quimica da Universidade
Federal de Goias/Campus Cataldao (UFG/CAC) realizaram um mini-curso para 0s
graduandos da UFG/CAC. A proposta do mini-curso foi fomentar a discussdo sobre
como se trabalhar os jogos didaticos em sala de aula. Para tanto, propiciou-se um
ambiente de discussdo e reflexdo dos participantes a respeito dos momentos de
conducéao de atividades desta natureza, bem como a reflexdo sobre as possibilidades
pedagdgicas de sua utilizacdo. Além disso, buscou-se promover o contato direto dos
participantes com a pratica dos jogos didaticos, de modo que eles mesmos pudessem
avaliar as potencialidades deste recurso pedagogico.

Para tanto, o mini-curso foi dividido em dois momentos: em um primeiro
momento foi realizada uma contextualizacao teo6rica sobre o uso de jogos no ensino,
explicitando seu potencial ludico e educativo, além de se descrever suas contribuigdes
para o desenvolvimento de competéncias e habilidades para uma formacgao cidada. Em
uma segunda etapa, foi proposta a apresentacdo e analise de alguns jogos didaticos
para o Ensino de Quimica. Assim, os participantes do mini-curso puderam se colocar
no lugar de alunos do Ensino-Médio e experienciar o uso desta metodologia
diferenciada de ensino.

Os jogos apresentados no Mini-curso “Os jogos e o Ludico no Ensino de
Ciéncias da Natureza, Matematica e suas Tecnologias” se destinaram a ilustrar
situagdes onde houvesse o envolvimento dos alunos de forma mais dinamica e que
pudessem proporcionar um melhor aprendizado dos contetdos quimicos. O obijetivo foi
mostrar que tais recursos proporcionam a possibilidade dos alunos apreenderem a
argumentar, expor suas idéias e compartilhar o conhecimento, adquirir espirito de
equipe, e assim proporcionar uma melhor relacao aluno-aluno e aluno-professor. Como
sugere Soares (2003) o desenvolvimento de estratégias modernas e simples, utilizando
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experimentos, jogos e outros recursos didaticos, é recomendado para dinamizar o
processo de aprendizagem em quimica.

Foram apresentados os seguintes jogos didaticos e suas abordagens (Tabela
1):

Tabelal: Jogos didaticos apresentados no mini-curso “Os jogos e o Ludico no Ensino de
Ciéncias da Natureza, Matematica e suas Tecnologias”:

Nome do Jogo Conteudo abrangido
Na Trilha da Reciclagem Educacdo Ambiental
Jogo das Ligacdes Ligagbes Quimicas
O Desafio da Tabela Periédica Tabela Periddica e aplicagéo dos

elementos quimicos
Construindo com Fungdes Organicas | Nomenclatura, estrutura e aplicacao
de compostos organicos

Cada um dos jogos foi apresentado aos participantes, explicitando suas regras,
conteudos quimicos envolvidos e objetivos do jogo. A partir dai os participantes tinham
a oportunidade de jogar, para avaliarem por si mesmos o potencial lidico e pedagdgico
de cada um dos jogos. Durante o mini-curso, os participantes, além de adquirir novos
conhecimentos, tiveram a possibilidade de dialogar, 0 que proporcionou uma troca de
experiéncias entre eles, levando a uma reflexdo sobre teoria e a pratica.

A repercussdao das metodologias apresentadas junto aos participantes foi
avaliada através de questiondrios aplicados antes e apés as atividades utilizando a
abordagem qualitativa. A pesquisa qualitativa atua em niveis de realidade na qual
dados trazem a tona indicadores e tendéncias observaveis. A abordagem qualitativa
realca os valores, as crengas, as representacoes, as opinides e atitudes e usualmente
€ empregada para que o pesquisador compreenda os fenédmenos caracterizados por
um alto grau de complexidade interna do fendmeno pesquisado (DEMO, 1986).
Contudo, a abordagem qualitativa ndo exclui a quantitativa.

Segundo Bogdan e Biklen (1994):

[...] embora os dados quantitativos recolhidos por outras pessoas (avaliadores,
administradores outros investigadores) possam ser convencionalmente Uteis tal
como foram descritos, os investigadores qualitativos dispdem-se na recolha de
dados quantitativos de forma critica. Nao € que os nimeros por si ndo tenham
valor. Em vez disso, o investigador qualitativo tende a visar o processo de
compilagdo na sua cabega perguntando-se o que os numeros dizem acerca
das suposigbes das pessoas que 0s usam e 0s compilam [...] os investigadores
qualitativos séo inflexiveis em nao tornar os dados quantitativos por seu valor
facial.

RESULTADOS E DISCUSSOES

Nos dias atuais, a busca pela qualificagdo profissional esta cada vez mais
presente na vida dos professores. Assim, palestras, mini-cursos e outros representam
importantes momentos para que ocorra essa qualificagdo. O resultado de uma
formacao inadequada dos professores € um distanciamento progressivo dos atuais
referenciais para um ensino de qualidade, com a utilizagao de metodologias e recursos
didaticos diversificados. E fundamental que o professor saiba analisar de modo critico
como utilizar, aprimorar ou desenvolver materiais didaticos para um significativo
processo de ensino-aprendizagem. Assim, para que inovacées metodolégicas possam
ser incorporadas de forma efetiva a pratica pedagdgica é necessario que o0s
professores as conhegam e reconhegam seus potenciais pedagogicos.
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Pensando nisso, este trabalho se propde a relatar uma experiéncia
desenvolvida pelos bolsistas do Programa Institucional de Bolsas de Iniciacdo a
Docéncia (PIBID), ao ministrarem um mini-curso sobre o uso do ludico no Ensino, cuja
proposta era motivar os participantes para a utilizacdo de metodologias diferenciadas
no Ensino.

Participaram do mini-curso “Os jogos e o Ludico no Ensino de Ciéncias da
Natureza, Matematica e suas Tecnologias” 22 (vinte e duas) pessoas com faixa etaria
entre 18 e 39 anos (Tabela 2) que avaliaram os jogos aplicados por meio de opiniarios,
sendo estes 50% do sexo feminino e 50% do sexo masculino, pertencentes aos cursos
de Administracao (5%), Ciéncias Biologicas (31%), Enfermagem (5%), Engenharia de
Minas (9%), Fisica (5%), Matematica (9%), Matematica Industrial (18%) e Quimica
(18%).

Tabela 2: Faixa etaria dos participantes do Mini-curso “Os jogos e o Ludico no Ensino de
Ciéncias da Natureza, Matematica e suas Tecnologias”:

Idade | 17 18 19 20 21 22 | Acima Nao
anos | anos | anos | anos | anos | anos | de 25 | responderam
5% 10% | 14% | 10% 14% | 10% | 14% 18%

De acordo com as respostas obtidas nos opiniarios a expectativa inicial dos
participantes em relacdo ao mini-curso era conhecer novas metodologias de ensino,
principalmente o uso de jogos didaticos, por ser uma abordagem que pode despertar o
interesse dos alunos em sala de aula, por tornar a aula mais atrativa e agradavel, como
também desenvolver a partir dos jogos apresentados outros jogos que possam ser
adaptados para as varias areas de ensino: “[...] espero que seja uma atividade
interativa e empolgante”; “[...] Ganhar uma nova maneira de despertar o interesse em
ensinar e aprender”; “[...] Novas técnicas para trabalhar com os alunos”. A busca por
novas metodologias e estratégias de ensino para a motivacao da aprendizagem, que
sejam acessiveis, modernas e de baixo custo, € sempre um desafio para o0s
professores (ROSA; ROSSI, 2008; BRASIL, 2006).

Segundo Menezes (2003) “Os professores buscam mudar suas praticas, mas
faltam condicbes para dar estabilidade a essas mudancas”. Assim este mini-curso
buscou implementar um apoio aos futuros professores para o conhecimento e
aprendizado de novas tecnologias e recursos pedagdégicos.

Os participantes citaram também nos opiniarios a oportunidade de vivenciar na
pratica as novas metodologias de ensino, vistas por estes somente na literatura.
Segundo Lobo e Moradilo (2003) as “concepgdes que nés temos, nossas preferéncias
pessoais e estilos pedagdgicos desempenham um papel decisivo na pratica docente”.
Para Porlan e Ribeiro: “Saber algo ndo é sinbnimo de saber fazé-lo na pratica” (1998,
p.8), que faz refletir que quando se busca uma formacéo profissional qualificada, os
conhecimentos adquiridos durante a formacdo académica sdo fundamentais, mas
precisam estar integrados com a pratica, com a experiéncia e principalmente com a
possibilidade de enfrentar e resolver problemas reais (RAMOS, 2005).

Dentre os participantes, 100% afirmaram gostar de participar do mini-curso
pela forma divertida de rever o0s conceitos quimicos inseridos nos quatro jogos
apresentados. Quando perguntados sobre a possibilidade do uso de jogos didaticos
despertarem o interesse dos alunos, 100% afirmaram ser relevante a aplicagdo deste
recurso didatico, sendo 0s jogos interessantes pelo ponto de vista ludico e pedagdgico.
Cerca de 96% concordaram que 0s jogos apresentados ajudam na construcao do
conhecimento quimico.
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Lara (2004) afirma que jogos véem ganhando espaco dentro das escolas,
numa tentativa de trazer o ludico para dentro da sala de aula. Acrescenta-se que a
pretensdo da maioria dos professores com a sua utilizacdo é tornar as aulas mais
agradaveis, com o intuito de fazer com que a aprendizagem torne-se algo mais
fascinante: “[...] Os jogos sdo mais que simples exercicios. Oportunizam ao aluno criar
estratégias, aprender a ser critico e confiante em si mesmo, ndo apenas a pensar, mas
incentiva a troca de idéias, contribuindo para o desenvolvimento da autonomia” Valente
(2005).

Ao serem questionados sobre o uso dos jogos didaticos para facilitar a
aprendizagem, 87% dos entrevistados concordaram que a constru¢cao do conhecimento
desta forma se torna menos desgastante e mais agradavel, enquanto 4% discordaram
sobre os beneficios do mesmo e 9% se mostram indiferente ao questionamento:

Os jogos sempre constituiram uma forma de atividade inerente ao ser humano,
representando uma ferramenta de entretenimento, raciocinio, diversdo e
integragdo social desde o seu inicio. Através de uma atividade lidica como o
jogo, é possivel recriar uma realidade, molda-la e de certa maneira, vivencia-la
(PIAGET, apud RIZZI, 1997).

Houve ainda comentarios sobre o uso dos jogos como avaliacao do conteudo
tedrico: “[...] coloca em pratica o que foi aprendido em sala de aula, observando se
houve entendimento ou nao: “[...] o uso de jogos didaticos dinamiza o ensino tornando-
0 mais prazeroso e motivador para os alunos. Assim “essa ferramenta favorece a
aprendizagem e estimula o desenvolvimento de diversas habilidades, como a
integracao e a socializacao” (SANTOS, 2009).

Sobre a viabilidade da aplicacdo dos jogos em sala de aula, 100% dos
entrevistados disseram estar de acordo quanto a promo¢ao do ensino-aprendizagem
através dos jogos apresentados, pois 0 uso de materiais didaticos alternativos pode
tornar a aula mais atraente e agradavel, por sair da rotina giz-quadro negro:

[...] & importante e necesséria a diversificacdo de materiais ou recursos
didaticos: dos livros didaticos videos e filmes, uso de computador, jornais,
revistas [...], possibilitam a integracédo de diferentes saberes, motivam, instigam
e favorecem o debate sobre assuntos do mundo contemporaneo (BRASIL,
1999, p.109).

Quanto a preferéncia dos jogos aplicados, 32% dos participantes afirmaram ter
gostado mais do jogo “Na Trilha da Reciclagem”, por considerarem no educativo,
interessante, e de facil compreensao, como também por abordar conceitos envolvidos
no cotidiano, o que facilitou a compreensdo de todos, independente da idade e curso.
Os jogos “Construindo com Fungdes Organicas” e “Jogo das ligacdes” obtiveram cada
um 28% da preferéncia dos entrevistados; o interesse demonstrado pelo jogo
“Construindo com Funcgbes Orgéanicas” foi justificado como sendo pela dindmica e
competitividade exigido pelo mesmo. O jogo “Desafio da Tabela Periédica” teve a
aprovacao de 18% dos entrevistados, dos quais apontaram como caracteristica
interessante do jogo a sua facil aplicacdo em sala de aula, como também a
possibilidade de adaptacdo para outras areas de ensino: [...] “Gostei muito do “O
desafio da Tabela periédica” é 6timo e de facil aplicacao” (Aluna do Curso de Quimica);
“[...] Na trilha da reciclagem, por que é um jogo interessante e educativo” (Aluno do
curso de Ciéncias Bioldgicas); “[...] Gostei de “Construindo com Fungdes, pois ele foi
mais dindmico e animado” (Aluno do curso de Matematica Industrial).
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Um passo importante na formacao do professor é o estimulo a renovacao e
adaptacao das atividades experimentais as quais foi exposto: [...] € fundamental que o
professor analise de modo critico como utilizar, aprimorar e/ou desenvolver materiais
didaticos adaptados a sua prépria realidade, para que as inovagdées possam ser
incorporadas de forma efetiva a rotina de ensino.

Conforme Silveira (1998) o aprendizado torna-se mais empolgante e pode ser
uma nova forma de obter-se conhecimento:

[...] os jogos podem ser empregados em uma variedade de propositos dentro
do contexto de aprendizado. Um dos usos basicos e muito importantes é a
possibilidade de construir-se a autoconfianga. Outro fator é o incremento da
motivagdo [...] um método eficaz que possibilita uma pratica significativa
daquilo que esté sendo aprendido. Até mesmo o mais simplério dos jogos pode
ser empregado para proporcionar informacgdes factuais e praticar habilidades,
conferindo destreza e competéncia.

A Figura 1 mostra os participantes do mini-curso “Os jogos e o Ludico no
Ensino de Ciéncias da Natureza Matematica e suas Tecnologias” em acao:

Figura 1: Fotos do mini-curso “Os jogos e o Ludico no Ensino de Ciéncias da Natureza,
Matematica e suas Tecnologias”.

Quanto ao que deveria ser melhorado no mini-curso, 50% consideraram bom e
afirmaram que nada precisaria ser melhorado, enquanto 28% dos entrevistados
sugeriram algumas modificacdes, descritas na Tabela 3.

Tabela 3: Modificacoes sugeridas para os jogos.

Modificacoes | Mais competicao Mais Prémios Nao
sugeridas no relacao opinaram
desenvolvimento | com o
dos jogos cotidiano
14% 9% 5% 22%

Através dos resultados obtidos por meio dos opiniarios pbde-se perceber a
importancia da divulgacao de jogos didaticos nao apenas restrita a area de licenciatura
em Ciéncias, como também nas demais areas que participaram do mini-curso, visto
que apesar dos jogos serem direcionados a area de quimica houve despertar de
interesse de todos, visto o esforco e a dedicagdo observados em se apreender
jogando. A descontragdo e o prazer de aprender brincando facilitou o processo de
ensino-aprendizagem, percebido pelos comentarios: “[...] ano que vem tem de novo?
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Foi o melhor mini-curso, quero fazer outra vez”; “...] os jogos estdo muito bons, nunca
fui @ um mini-curso tao divertido”; “[...] gostei muito do ultimo jogo “Construindo com
funcdes” ele é muito competitivo”, tem que ter ano que vem de novo”.

Jogos como “Na trilha da reciclagem” e “O desafio da Tabela Periédica” foram
avaliados como de facil compreensao pelos participantes, por se restringirem a um
nivel de conhecimento razoavel de quimica, ja nos jogos “Jogo das ligacoes” e
Construindo com funcgbes”, s6 se percebe a exploracdo maxima dos jogos se o0s alunos
tiverem desenvolvido no¢des completas de Ligacées Quimicas e Quimica Orgéanica
respectivamente, o que acontece nao apenas com uso de jogos didaticos, mas também
através de aulas tedricas e outros recursos didaticos, o que acabou se tornando um
desafio para os participantes que nao se recordavam do que haviam aprendido no
Ensino Médio.

Segundo Freire (1993):

E preciso que o formando, desde o principio da sua experiéncia formadora,
assuma-se como sujeito também da producdo do saber, se convenca
definitivamente de que ensinar ndo é transmitir saberes, mas criar as
possibilidades para a sua produgao ou a sua construcao.

Para Valente (1993), existe uma grande variedade de jogos didaticos para
ensinar conceitos que podem ser dificeis de serem compreendidos pelo fato de néo
existirem aplicagdes praticas mais imediatas. “E no processo do confronto de idéias
que o aluno tera oportunidade de aprimorar suas concepgdes e se aproximar cada vez
mais do mundo da Quimica. Ao longo da histéria, essa é a forma como a ciéncia se
desenvolve. Por isso, ndo ha que se temer os erros, mas sim aprender a conviver com
eles e a supera-los” (LIMA, 1996).

A partir dos resultados obtidos pode-se afirmar que a introducado de jogos no
cotidiano escolar € muito importante, devido a influéncia que os mesmos exercem
frente aos alunos, pois quando estes se encontram envolvidos emocionalmente na
acao, torna-se mais facil e dindmico o processo de ensino-aprendizagem.

Assim, para que essa mudanca ocorra, é preciso que haja uma mudancga nas
concepcoes de ensino-aprendizagem dos professores, refletindo sobre os diferentes
métodos de ensino. Percebe-se que esse tipo de mini-curso sensibiliza de alguma
forma a maioria dos participantes, porém € impossivel prever se 0S mesmos
transformarao sua forma de atuacdo docente. Porém, espera-se que a mesma seja
efetivada, em prol de uma melhoria no processo de ensino-aprendizagem, fazendo com
que os participantes reflitam sobre o ensino que pretendem levar a seus alunos.

CONCLUSOES

Inegavelmente, o professor como todo profissional, precisa estar atualizado para
atuar na escola de seu tempo. Isso implica a necessaria atualizagdo quanto aos atuais
recursos pedagdgicos disponiveis na atualidade para auxiliar no processo de ensino-
aprendizagem.Os jogos pedagdgicos sao um desses recursos pedagdgicos que tanto
podem contribuir para a melhoria da qualidade da educacdo, dai a importancia e
relevancia do mini-curso aqui relatado.

Os participantes do mini-curso “Os jogos e o Ludico no Ensino de Ciéncias da
Natureza, Matematica e suas Tecnologias”, entenderam a importancia de tal atividade,
voltada para uma atualizagdo profissional, para a melhoria de sua formacao inicial. O
uso dos jogos como método de ensino para os temas: Educacdo Ambiental; Tabela
Periddica e aplicacbes dos elementos; Ligacbes Quimicas e Nomenclatura; estrutura e
aplicacao de compostos organicos mostraram-se uma excelente ferramenta de ensino,
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pela sua facil confecgéo e aplicacao em sala de aula. A possibilidade de adaptacao dos
jogos a outros temas, como também sua possibilidade de extrapolagdo para niveis
mais dificeis, utilizando-se a interdisciplinaridade, demonstram a eficiéncia de tais
recursos didaticos no ensino.

A funcéo educativa dos jogos foi facilmente observada durante a sua aplicacao,
verificando-se que este favorece a construcao de conhecimentos, em clima de alegria e
prazer. O jogo oferece estimulo e o0 ambiente necessarios para propiciar o
desenvolvimento espontaneo e criativo dos alunos, além de permitir que o professor
amplie seus conhecimentos sobre técnicas significativas e diferenciadas de ensino e
desenvolva suas capacidades pessoais e profissionais, estimulando-o a recriar sua
propria pratica pedagégica (BRASIL, 1999).

Assim, entende-se que o processo de desenvolvimento profissional do professor
deve assentar-se sob uma boa base pedagdgica, que lhe permita a utilizacdo e
ampliacdo de suas metodologias e de estratégias de ensino. Portanto, cabe ao
professor organizar suas aulas, propor aos seus alunos variadas formas de obtencao
do conhecimento, trabalhando com recursos didaticos diversos, como € o caso dos
jogos didaticos, tornando assim as aulas mais motivadoras e dinamicas.

Ha praticamente um consenso entre pesquisadores de que as concepg¢des dos
professores de Ciéncias, suas crencas, suas epistemologias, tém uma influéncia
marcante sobre as suas praticas pedagdgicas e sobre as concepgdes dos alunos
(LOBO e MORADILLO, 2003). Assim a participacdo em mini-cursos como este, é
importante por oferecer alternativas para modificar a forma de ensinar, pois proporciona
ao educador uma nova visao de como se trabalhar os conteldos quimicos, valorizando
a vivéncia do aluno, resgatando a sua autonomia, seu conhecimento prévio, através do
trabalho com jogos e situacdes que realmente sejam interessantes aos alunos.

Por fim, sugere-se que os professores incorporem o0s jogos didaticos as suas
praticas pedagdgicas, por ser uma ferramenta didatica importante no auxilio do
processo de Ensino e Aprendizagem, além de desenvolver aspectos comportamentais
saudaveis e motivar os alunos. Como sugere Fialho (2007) a exploracdo do aspecto
ludico pode tornar-se uma técnica facilitadora na elaboracado de conceitos, no reforco
de conteddos, na sociabilidade entre os alunos, na criatividade e no espirito de
competicdo e cooperacdo, tornando esse processo transparente ao ponto em que o
dominio sobre os objetivos propostos na obra seja assegurado.

Neste sentido, espera-se que os professores e escolas tenham as condicdes
fisicas e de infra-estrutura de apoio para a concretizacdo das inovagdes tao
necessarias ao atual ensino.
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