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Resumo: ESTE TRABALHO PRETENDE ANALISAR E EXPLORAR AS POSSIBILIDADES DO USO DO
LUDICO COMO UMA FERRAMENTA PARA SE TRABALHAR A AVALIAGAO DA APRENDIZAGEM, COM
A PROPOSICAO DE UM JOGO NO ENSINO DE QUIMICA PROCURANDO IDENTIFICAR ERROS
CONCEITUAIS NOS ALUNOS E CORRIGI-LOS. O JOGO UTILIZADO POR NOS FOI O PERFIL QUIMICO,
NO QUAL, OS JOGADORES TENTAM ACERTAR UMA CARTA SORTEADA (SUBSTANCIA, ELEMENTO
QUIMICO, CIENTISTA E LABORATORIO), TENDO COMO DICAS ALGUNS PERFIS QUE
CONTEXTUALIZE DE QUE SE TRATA A CARTA. OS RESULTADOS MOSTRAM QUE E POSSIVEL
TRABALHAR O LUDISMO NA AVALIACAO DA APRENDIZAGEM FAZENDO COM QUE OS ALUNOS
REVEJAM CONTEUDOS QUE PARA ELES NAO FICARAM BEM APRENDIDOS E COMPREENDIDOS E
QUE EM UMA AVALIACAO TRADICIONAL NAO EXISTE A POSSIBILIDADE DE VOLTAR EM
CONTEUDOS JA ENSINADOS PELO PROFESSOR. ALEM DE DISCUTIR A APLICABILIDADE E
CONTEXTUALIZAGAO DESSES CONTEUDOS.

O LUDICO - UM PEQUENO CONTEXTO HISTORICO

O uso de jogos e atividades ludicas com finalidades educativas tem sido observado em
diversas culturas ao longo da histéria da humanidade. Mesmo povos considerados
guerreiros e com formacdo humana voltada para as praticas bélicas, como os
espartanos no século IX a.C. consideravam uma educacao ludica importante até por
volta dos doze anos de idade, em que os jovens desenvolviam o estudo de musica,
canto e dangas coletivas (ARANHA, 1996).

Essa idéia de educagcdo pela diversao e o lema “aprender brincando” foi e é
compartilhada por muitos educadores em muitas escolas nos primeiros anos escolares.
Segundo Chateau (1987), essa idéia funciona porque no uso de atividades ludicas a
crianca e o adolescente saem do seu egocentrismo original e passam a aprender a
conviver em sociedade umas com as outras por meio de jogos e brincadeiras
cooperativas e competitivas. Assim, tais aspectos podem fazer com que a crianca saiba
trabalhar em grupo e com a competicao saiba ganhar e a perder, fatores decisivos para
que a criancga se desenvolva na sociedade.

No século XVI, os jesuitas incorporaram as suas praticas escolares o uso de jogos no
processo educativo para o ensino de ortografia e gramatica, fazendo com que este tipo
de atividade adquirisse importdncia nas propostas pedagogicas de entdo (ROSADO,
2006). O que também acontece hoje em dia como, por exemplo, o programa da Rede
Globo, Caldeirdo do Hulk, com o quadro soletrando que mobiliza o pais inteiro em torno
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de um jogo que ganha quem soletrar corretamente uma porcdo de palavras
previamente selecionadas.

O JOGO, AS ATIVIDADES LUDICAS E ALGUNS CONCEITOS CORRELATOS

Torna-se importante diferenciar alguns conceitos utilizados na realizacdo desta
proposta de ensino e avaliagdo por meio de um jogo. A atividade ludica refere-se as
manifestacbes que envolvem situagdes ludicas, ou seja, situagdes em que estdo
envolvidos o prazer e o divertimento no decorrer da agédo. As atividades ludicas se
desenvolvem em varias categorias, tais como: jogos; histérias; dramatizagdes;
musicas, dancas e cangoes; artes plasticas (DOHME, 2003).

Os jogos sao necessariamente uma atividade ludica, mas, nem toda atividade ludica é
um jogo segundo algumas definicdes de uso rotineiro no Brasil e em alguns dicionarios.
Em termos de definicdo, para 0 nosso grupo de pesquisa, 0S jogos, as atividades
ludicas e jogo educativo respondem a significados muito préximos, ndo iguais, mas
complementares.

Existe no Brasil uma auséncia de definicdo rigorosa em relacdo ao vocabulo jogo,
devido, principalmente, a questao da polissemia da palavra (SOARES, 2008). Ainda
segundo o autor considera-se jogo como:

Qualquer atividade ltdica que tenha regras claras e explicitas, estabelecidas na
sociedade, de uso comum, tradicionalmente aceitas, sejam de competicdo ou
de cooperagdo. Podemos citar como exemplos nesse caso, 0S jogos
tradicionais, como o futebol, o basquete, alguns jogos de cartas de regras
iguais em todo 0 mundo e até mesmo alguns Role Playing Games, publicados
no mundo todo e que constam da mesma regra, assim como Varios jogos de
video game (SOARES, 2008, p. 32).

Os debates acerca do jogo ou atividades ludicas em geral e de seus significados levam
a se discutir duas funcdes deste tipo de instrumento. A primeira é a funcao ludica, ou
seja, 0 jogo propicia diversdo e o prazer quando escolhido voluntariamente. A segunda
€ a funcao educativa, ou seja, 0 jogo ensina qualquer coisa que complete o individuo
em seus saberes e sua compreensao de mundo. O equilibrio entre estas duas funcoes
seria 0 objetivo do jogo educativo. Se uma destas funcdes € mais utilizada do que a
outra, ou nao, ha mais ensino, somente jogo, ou elimina-se o ludismo, havendo apenas
0 ensino.

Para Piaget (2006), o jogo € a construgdo do conhecimento, principalmente nos
periodos sensorio-motor e pré-operatério. Agindo sobre os objetos, as criancas, desde
pequenas, estruturam seu espago e o0 seu tempo, desenvolvem a nocao de
causalidade, chegando a representacao e, finalmente, a l6gica. No processo de ensino-
aprendizagem necessitamos também de representacdo e l6gica bem desenvolvidas o
que sugere a aplicacao de jogos também para adolescentes e porque nado adultos,
auxiliando no ensino aprendizagem principalmente nas disciplinas de matematica,
fisica, quimica, entre outras.

O jogo nos propicia a experiéncia do éxito, pois € significativo, possibilitando a
autodescoberta, a assimilacdo e a integracdo com o mundo por meio de relagdes e de
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vivéncias. Com isso melhoramos a auto-estima do aluno, a relagdo aluno-aluno e
aluno-professor, além de trazer significado para o aluno e o prazer em estar
aprendendo certa disciplina. Os jogos educativos ou didaticos estdo orientados para
estimular o desenvolvimento cognitivo e sdo importantes para o desenvolvimento do
conhecimento escolar como calcular, ler e escrever.

A QUESTAO DAS REGRAS

A contribuicdo dos jogos na melhoria da indisciplina e da falta de interesse se d&
através das regras do préprio jogo, na qual, todos a conhecem e nao aceitam que
outros alunos a burlem ou usem de trapacas. O respeito as regras é condicao essencial
para a manutencao do jogo num mundo préprio e a parte da vida real.

As regras no jogo se quebradas perdem o sentido de atividade, de competicdo e de
colaboragao. Para Chateau (1987), considerando-se aspectos filosoficos de definicéo e
a existéncia das regras, o jogo prepara para o trabalho, é introdutério ao grupo social.
Para a crianca e mais ainda para o adolescente jogar € cumprir uma funcao, ter um
lugar na equipe, o jogo, como o trabalho, €, por conseguinte, social. Por ele, a crianga e
0 adolescente tomam contato com as outras, se habituam a considerar o ponto de vista
das outras criangas e adolescentes para assim, sairem de seu egocentrismo original.

O JOGO, ENSINO APRENDIZAGEM E A INTERACAO SOCIAL

Outra caracteristica que precisa ser considerada na identificacdo da importancia e do
lugar do jogo no processo educativo € a questdo social atribuida a ele ao mesmo. O
contato, a interacdo e a troca de informacdes presentes no ato de jogar propiciam ao
jogador a oportunidade de considerar outros pontos de vista sendo, desta forma, uma
atividade que possibilita o desenvolvimento social do sujeito.

No caso especifico do ensino de quimica, existem dificuldades na abordagem dos
conceitos em decorréncia do fato de que esta disciplina trabalha com o mundo
microscépico e com modelos que exigem abstracdo por parte dos alunos para uma
melhor compreensdo. O uso de jogos para abordar conceitos quimicos surge como
alternativa para minimizar tais dificuldades, pois o jogo pode atribuir sentidos a partir de
uma atividade que envolve diversdo, simulacdo do real e construcdo de significados
(CAVALCANTI E SOARES, 2009).

Salienta-se que a utilizagcdo de jogos pode contribuir de maneira significativa na
construgdo de um projeto educacional pautado nesta nova proposta ao se considerar
as caracteristicas ja citadas: a funcao ludica aliada a funcao educativa, a inser¢ao do
participante em um grupo social e a interacdo do mesmo com seus pares. Além do
mais, 0 jogo permite, pelas suas proprias caracteristicas, liberdade de agir no
desenvolvimento da atividade (Dohme, 2003), o que possibilita a contextualizacéo e a
interdisciplinaridade no decorrer do processo.

A AVALIACAO DA APRENDIZAGEM - UM BREVE CONTEXTO HISTORICO
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No Brasil a avaliacdo da aprendizagem teve influéncia dos jesuitas que utilizavam
procedimentos para controlar, julgar e promover os estudantes. A funcao da avaliagao
era definida em estabelecer mérito ao aluno, ou seja, controlar a formacdo do
estudante no saber, na piedade, na moralidade e na disciplina.

Segundo Chaves (2003), a Ratio Studorium dos jesuitas, promulgada em 1559,
resultante de mais de meio século de pratica educativa, continha propostas e normas
pedagdgicas que objetivavam dar a todas as escolas jesuitas uma configuracao
comum, ou seja, padronizacdo de que e de como educar os estudantes. Nessa
“cartilha”, estavam definidos minuciosamente os procedimentos a serem realizados no
processo de julgamento e promog¢ao dos estudantes.

Ainda Segundo Chaves (2003), os alunos eram obrigados a alcangarem patamares
estipulados como ideais e caso eles ndo conseguissem deveriam se envergonhar do
seu desempenho. As avaliacbes eram feitas por uma banca examinadora, na qual,
levavam em conta aspectos como prova escrita, prova oral e a pauta do professor,
evidenciando a desvinculacao total entre o ensino-aprendizagem e a avaliacao, ja que,
o professor da disciplina ndo poderia participar das bancas para garantir a objetividade
e a isencgao do julgamento.

Com as mudangas no contexto politico, social e econémico das sociedades houve
mudancas também, nas instituicoes escolares e mais especificamente, nas praticas
avaliativas, periodo denominado de tecnicista visando modelar comportamentos e
formar estudantes capazes de atenderem as necessidades da sociedade industrial.

Assim, a avaliagdo tornou-se um mecanismo de controle sobre o aluno, havendo
verificagdes periddicas de quais conteldos o aluno consegue absorver por meio de
provas e testes de cunho somativos. Nao h4, portanto, preocupacao com os estudantes
que nao conseguem dominar conteudos, atribuindo-os notas, caracterizando o
processo como um procedimento para cumprir exigéncias da instituicdo e nao com a
formacgao do aluno. Logo, o processo avaliativo torna-se meramente instrumental.

No Brasil as teorias e praticas da avaliacdo da aprendizagem tiveram forte influéncia
estadunidense e s6 a partir da década de 1990 é que estudiosos brasileiros tiveram
acesso mais significativo a publicacoes de paises europeus.

Segundo Chaves (2003), com a penetracdo das idéias escolanovistas no Brasil
comegaram a se distinguir termos como mensuragdo e avaliagdo. Nos Estados Unidos,
0os termos mensurar e avaliar caminhavam juntos em se tratando dos aspectos
educacionais. No Brasil ndo foi diferente, embora fosse possivel estabelecer diferencas
entre medir e avaliar.

AVALIACAO DA APRENDIZAGEM E SUAS MULTIPLAS DEFINICOES

Romao (2005), aponta algumas definigbes de avaliacdo encontradas nos autores mais
consagrados e nas publicacdes mais recentes tais como:
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Avaliacdo é o processo de atribuicdo de simbolos a fenémenos com o objetivo de
caracterizar o valor do fenémeno.

Desponta como finalidade principal da avaliacdo, fornecendo sobre o0 processo
pedagdgico informagdes que permitam aos agentes escolares decidir sobre
intervencoes e redirecionamento que se fizerem necessarios.

A avaliacado consistira em estabelecer uma comparacao do que foi alcancado com o
que se pretende atingir.

A avaliacdo € um juizo de qualidade sobre dados relevantes para uma tomada de
deciséo.

A avaliacado consistira em estabelecer uma comparacao do que foi alcancado com o
que se pretende atingir. Estaremos avaliando quando estivermos examinando o que
gueremos, 0 que estamos construindo e 0 que conseguimos, analisando sua validade e
eficiéncia.

Os professores principalmente do ensino médio e do ensino superior além de nao
discutirem propostas e procedimentos de avaliacdo, sao radicais em suas propostas de
ensinarem, ou seja, ensinam do jeito que aprenderam.

Compreendemos que o processo de ensino-aprendizagem vai além de “transmitir” um
conhecimento ao aluno e verificar se o determinado conteudo foi aprendido por ele, por
meio de notas obtidas em provas.

Segundo Hoffmann (2006), a perspectiva de avaliacgdo mediadora pretende,
essencialmente, opor-se ao modelo do “transmitir-verificar-registrar’. Contribuir,
elucidar, favorecer a troca de idéias entre e com seus alunos, num movimento de
superacao do saber transmitido.

Muitos professores defendem a avaliacdo tradicional principalmente por néo
conhecerem outros métodos de avaliar e por acharem que tal discussao ira gerar mais
trabalho ao professor que ja trabalha muito e é mal valorizado e remunerado. Os
professores inclusive de ensino superior reclamam da disponibilidade de tempo que
para eles € pouca para se trabalhar com esse tipo de metodologia tornando a avaliagao
um entrave no processo de ensino-aprendizagem.

A justificativa geralmente reside no fato de que nem sempre é possivel ter tempo para
conversar com todos os alunos, de todas as turmas, sobre todas as questdes que eles
levantam, sobre todas as duvidas ou dificuldades que eles apresentam nas tarefas,
sobre suas questdes pessoais.

Deve-se pensar na avaliagdo como processo € nao como o fim de um trabalho. Turmas
lotadas e condicOes precarias na escola, também, sdo desculpas para que o professor
nao execute e nem discuta o assunto. Em uma visdo behaviorista Hoffmann (2006),

XV Encontro Nacional de Ensino de Quimica (XV ENEQ) — Brasilia, DF, Brasil — 21 a 24 de julho de 2010



Divisdo de Ensino de Quimica da Sociedade Brasileira de Quimica (ED/SBQ) Especificar a Area do trabalho
Instituto de Quimica da Universidade de Brasilia (IQ/UnB) (CA)

diz: “entende-se o didlogo como o “perguntar e o ouvir respostas”. O professor
transfere o contetdo ao aluno e verifica posteriormente o quanto o aluno aprendeu”.

Sendo assim, podemos dizer que seguindo alguns caminhos como identificacdo do que
vai ser avaliado e estabelecimento de padrdes para construir instrumentos de medidas
e avaliacdo, analisando os resultados em funcdo do ensino aprendizagem dos alunos
teremos uma avaliacdo que passa pelo prognostico, diagnostico e por fim
classificatério, na qual, Romao (2005) denomina avaliacao dialdgica.

No jogo conseguimos identificar o conteudo que pretendemos avaliar ou constatar
possiveis falhas conceituais nos alunos estabelecendo padroes para a constituicao das
futuras aulas, construindo jogos ou atividades ludicas que possam dar esse suporte
para constatacéo e verificacao de erros e/ou falhas conceituais.

Dessa maneira o ludico, o jogo como avaliagdo converte-se em uma possibilidade de
intercambio de idéias, de crescimento pessoal do professor e dos alunos. Participar do
processo de construgdo do conhecimento, interpretando as informacdes recolhidas,
caracterizando o processo avaliativo como abertura as possibilidades e as inter-
relacdes.

OBJETIVOS

Fazer a juncao entre o ludico e a avaliagdo da aprendizagem, propondo uma maneira
de trabalhar com o erro como pratica de discusséo de conceitos quimicos.

METODOS

Foi escolhido o método qualitativo, pois, os investigadores qualitativos dispdem-se a
recolher e analisar os dados quantitativos de forma critica. Segundo Bogdan & Biklen
(1994), a pesquisa qualitativa é predominantemente descritiva. Os dados coletados sao
mais uma forma de palavras ou figuras do que numeros. Estes dados incluem
entrevistas transcritas, notas de campo, fotografias, producdes pessoais, depoimentos
ou outra forma de documento.

Fatores que buscaremos encontrar durante as aplicacdes do jogo observando como o
aluno aprendeu contetudos de quimica, bem como, seus significados e suas relacdes
com sua vida cotidiana.

O JOGO PERFIL QUiMICO

O Perfil Quimico é de acordo com nossas defini¢cdes discutidas anteriormente, um jogo
didatico de tabuleiro que, também, se utiliza de cartas para que se tenha jogabilidade.
E baseado no Perfil da Grow (empresa de jogos), no entanto, todas as informacdes
dessa versao, foram pesquisadas, formatadas, editas e elaboradas pelos autores do
trabalho.

XV Encontro Nacional de Ensino de Quimica (XV ENEQ) — Brasilia, DF, Brasil — 21 a 24 de julho de 2010



Divisdo de Ensino de Quimica da Sociedade Brasileira de Quimica (ED/SBQ) Especificar a Area do trabalho
Instituto de Quimica da Universidade de Brasilia (IQ/UnB) (CA)

Neste jogo, os participantes dispéem de um tabuleiro com um percurso determinado a
ser percorrido, ganhando o jogo quem percorrer esse trajeto primeiro. Em cada canto
do tabuleiro ha um retdngulo que informa o tipo de carta a ser sorteada. No perfil
quimico cada retangulo, em um total de 4, refere-se a um tipo de perfil a ser trabalhado
durante o jogo. Portanto, no retangulo 1, o perfil apresentado € ELEMENTO QUIMICO.
Nos outros retangulos, teremos respectivamente, CIENTISTA, SUBSTANCIA E
LABORATORIO.

Os jogadores precisam acertar as pistas lidas por um mediador referentes aos perfis
citados anteriormente para se movimentar no percurso do tabuleiro e assim vencer o
jogo. No tabuleiro existe uma numeracdo de 1 a 10, na qual, o jogador escolhe o
namero correspondente a pista que sera lida pelo mediador da vez.

O jogo comeca com 6 pecas para movimentacdes denominadas pedes na marca inicio
do tabuleiro. O jogador que estiver mais préximo ao perfil laboratério, escrito no
tabuleiro, comegara sorteando uma carta, sendo ele o primeiro mediador. O perfil que a
carta apresenta € marcado com uma ficha de cor amarela (elemento quimico, cientista,
substancia e laboratério), indicando aos jogadores o tema a ser explorado. No sentido
horario, os jogadores apostardo em um numero de 1 a 10 que correspondera a um
perfil contido na carta escolhida.

EXEMPLO DE UMA RODADA DURANTE O JOGO

Em um grupo de 6 jogadores o jogador 1 retira do baralho a carta a seguir (Figura 2),
colocando a ficha amarela no retangulo que representa Elemento Quimico no
tabuleiro, ou seja, todos os outros 5 participantes sabem que as pistas que o jogador 1
(mediador) ira ler serdao relativas a algum elemento quimico presente na tabela
periddica.

Diga aos participantes que sou um ELEMENTO QUIMICO.
Meu nome é Tungsténio.

. Tenho Zigual a 74.

. Avance 1 casa.

. Perca a vez.

. Sou usado em filamentos de ldampadas incandescentes.

. Estou na coluna 6 abaixo do molibdénio.

. Meu simbolo quimico é o W.

. Estou no mesmo periodo do elemento Césio.

. Sou um metal.

© 00 N O O & WO N =

. Volte 1 casa.
10. Sou maleavel.

Figura 2 — Carta do jogo em que o perfil apresentado ¢ ELEMENTO QUIMICO

O jogador 2 podendo escolher um numero de 1 a 10 escolhe o niumero 7 e o0 mediador
|é a dica numero 7 em voz alta para todos os jogadores. O jogador 2 que detém a vez
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na rodada responde um elemento quimico e se errar a vez passa para outro jogador
escolher outro numero, escutar a pista, pensar e responder de que elemento quimico
se trata.

No tabuleiro esta marcado com as fichas vermelhas o numero de pistas lidas pelo
jogador 1 (mediador), supondo que o total foi de 5 pistas, restando mais 5 pistas que
nao foram lidas. Neste caso tanto o jogador que acertou o perfil, quanto o mediador
(jogador 1) irdo movimentar no tabuleiro um total de 5 casas, ou seja, como foram
usadas 5 pistas o jogador que acertou movimentara 5 casas, restando mais 5 casas
nao preenchidas que sera o valor a ser movimentado pelo mediador.

INSTRUMENTOS DE COLETAS DE DADOS

Todas as aplicagdes foram filmadas para posteriores andlises e foi usado diario de
campo para anotar resultados imediatos durante a aplicacao.

PUBLICO E AMBIENTE

O piloto do jogo foi primeiramente aplicado em uma turma de pés-graduacdo em
quimica do Instituto de Quimica da Universidade Federal de Goids. Pensamos que,
uma vez confeccionado o jogo seria mais facil sua aplicacdo em uma turma, na qual,
todos os participantes teoricamente saibam quimica e trabalhem como quimicos e
professores de quimica.

As posteriores aplicacdes foram em turmas da graduacao da Universidade Federal de
Goias em uma disciplina de nudcleo livre, na qual, frequentam alunos de diversos cursos
da mesma Universidade, mas, principalmente alunos dos cursos de ciéncias como
fisica, quimica, biologia, farmacia, matematica, engenharias e etc.

O ambiente de aplicacdo do jogo, foram salas de aulas, participando cerca de 45
alunos por turma. Salienta-se que tal atividade pode ser realizada fora da sala de aula.
A disciplina possuia duas turmas em horarios diferentes. Os alunos das duas turmas
foram divididos em 6 grupos cada turma, considerando-se que o jogo € realizado com 6
pecas para a movimentagao.
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Tabela 1: CATEGORIAS DE ANALISE DO PERFIL QUIMICO

Categoria O que pretende analisar.

1 O Perfil  Quimico como A utilizacdo e discussdao do
estratégia de contextualizacdo e conhecimento cientifico na
discussdo do conhecimento resolucédo dos obstaculos

cientifico. propostos.
2 O Perfil Quimico como O que o jogador aprendeu nas
estratégia de avaliacao. aulas, como ele usa o que

aprendeu e se ele aprendeu

corretamente o conceito quimico.

RESULTADOS E DISCUSSAO DO PERFIL QUIMICO

Ao passar um periodo de estudo, seja ele curto, médio ou longo como é o caso de
cursos de graduagdo o estudante em algum momento de seu curso ndo acomoda
certos conceitos quimicos (CAVALCANTI e SOARES, 2009). Durante o jogo
observamos esse aspecto e promovemos uma discussdo sobre o que nao foi
aprendido por parte dos alunos de acordo com os palpites dos grupos na hora do jogo
e até mesmo questionamentos sobre a resposta certa.

Durante o jogo observamos esse aspecto e promovemos uma discussdo sobre o que
nao foi aprendido por parte dos alunos de acordo com os palpites dos grupos na hora
do jogo e até mesmo questionamentos sobre a resposta certa. Observamos este
aspecto quando um dos grupos retira uma carta relacionada a laboratorio. Os
participantes tinham que adivinhar a vidraria presente no perfii LABORATORIO,
mediante as dicas que eram lidas a todos.

A primeira dica foi: sou usado em reacées quimicas!

O primeiro grupo imediatamente responde béquer, ja que, tal vidraria € uma das mais
comuns dentro de um laboratério, para este fim. Tal aspecto nos mostra que o béquer é
uma vidraria muito presente na estrutura cognitiva do aluno, provavelmente pelo fato de
ser bastante utilizada, tanto no ensino médio, quanto na midia, seja ela televisiva ou de
papel. Em termos de avaliacdo, a resposta nos mostra o quanto algumas vidrarias sao
de senso comum, considerando-se os varios tipos de alunos de varios cursos,
presentes em sala de aula. A resposta ndo era essa, assim, passamos para 0 proximo

grupo.

A dica seguinte foi: posso ser acoplado ha um condensador!
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O segundo grupo respondeu balao volumétrico acertando o perfil na carta e gerando
uma pequena discussdo. O proximo grupo ndo entendeu porque a resposta seria o
baldo. Tais discussées nos mostraram que alguns alunos realmente ndo conhecem
certas vidrarias e que elas podem se complementarem como € o caso do baldo com
condensadores para promover destilacoes, extracdes, refluxos e etc. Tal fator talvez se
deva ao ensino médio que nao disponibiliza um namero grande ou uma variedade de
vidraria nos laboratérios, isso, quando a escola apresenta um laboratério. O professor
aproveitou a oportunidade, discutiu com os estudantes as possibilidades de uso das
vidrarias apresentadas.

O grupo que acertou passa a ser o mediador retirando uma carta cujo perfil era o de
SUBSTANCIAS, que no caso a carta retirada era o tolueno. O préximo grupo escolhe
0 numero da dica desejada. O grupo mediador Ié a pista, que é: “dissolvo plasticos e
borrachas”. Ap6s alguns segundos, o grupo da vez responde: acido acético, errando a
pergunta. O grupo seguinte escolhe um novo numero e sua dica é “sou toxico”
rapidamente o grupo confabula e responde acido sulfurico errando novamente.

Nota-se aqui, novamente, o senso comum, mesmo em se tratando de alunos da
graduacao, uma vez que, por dissolverem plasticos e borrachas todos tem a idéia de
que seja um acido e que o0 mesmo é capaz de dissolver todas as coisas. Quando o
grupo que esta mediando a agao diz que ndo é acido sulfurico ha um espanto notado
pelas falas a seguir:

“Nossa nao é acido sulfarico” “Mas que raio de acido sera esse”! (aluno 1, grupo 4).
“Ja foi o0 acético e o sulfurico, acho que agora sei qual é esse acido”! (aluno 3, grupo 5).

Os alunos ainda nao haviam pensado que por dissolver derivados do latex, a
substancia poderia ser algum solvente organico e ficaram tentando adivinhar um
possivel acido que responderia acertadamente a pergunta. Essas respostas nos
mostram que os alunos ainda tém a idéia de que acidos e somente acidos podem
dissolver outros materiais. Tais visées da quimica sdo comuns no ensino médio e até
entre os professores de quimica também do ensino médio, mesmo tendo passado por
cursos superiores de formagao.

Dando-se andamento ao jogo, a préxima dica foi “sou um composto organico e
aromatico” o grupo seguinte assim como os demais se espantam por acharem que se
tratava exclusivamente de &cidos, como ja discutido anteriormente. Pensam um
determinado tempo a respeito e respondem cloroférmio, mesmo sabendo que a dica
era “sou organico e aromatico” mostrando desconhecimento sobre uma substancia
simples e comum no cotidiano como o cloroférmio e sobre o conceito de aromaticidade.

O perfil sé é acertado quando € lida a dica “sou um composto da familia do benzeno’
gerando um espanto de todos os alunos participantes, que ndao sabiam que a
substancia tolueno serviria para esses fins entre outros. Tal fator mostra que a turma
nao conhecia nada sobre o tolueno, ou seja, 0 jogo nesse momento pode ajudar na
contextualizagdo de muitas substancias que os alunos nao terdo contato durante a
graduacao.
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Nessa carta podemos perceber o carater avaliativo do jogo, bem como, sua capacidade
de corrigir o aluno na hora da atividade ao contrario de uma avaliagdo tradicional.
Percebe-se que no jogo ha uma avaliacdo diagnostica e formativa, no qual, o aluno
reconhece o proprio erro e 0 corrige com pequenas intervengdes do professor ou dos
préprios jogadores/alunos.

Como dito anteriormente um grupo de alunos responde cloroférmio, sendo que a dica
era “sou um composto organico e aromatico” e o grupo que esta mediando o jogo
logicamente diz que esta errado passando a vez para o préximo grupo. O professor
indaga sobre o ocorrido:

“Cloroférmio € um composto aromatico?”.

Imediatamente o aluno que respondeu olhando para outro aluno do mesmo grupo diz:
“Nossa que burrice, nem parece que faco quimica”. (aluno 2, grupo 1).

“Ah agora ja sei qual é!” “E o povo chutando acido!”. (aluno 1, grupo 1).

Para o perfil Cloro-Fluor-Carbono (CFC), a primeira dica foi “carbono é um dos meus
constituintes” e a resposta foi metano. Como os participantes foram os primeiros e a
dica é bastante abrangente podemos destacar um componente do jogo e do ludico que
€ a sorte, jA que, os jogadores tiveram que responder um composto no meio de
milhares de possibilidades possiveis, dando uma resposta que seria plausivel e do
cotidiano dos jogadores.

A sorte tem estreita relacdo com a funcéo ludica do jogo. A presenca do fator de
aleatoriedade pode trazer diversdo ao jogo e é um componente ludico importante para
que o jogo didatico proposto ndo desloque o equilibrio para a fungcdo educativa
somente, descaracterizando o jogo educativo (SOARES, 2008).

Em outra dica recebida pelos grupos foi: “sou uma molécula orgénica e gasosa”

O grupo da vez responde prontamente: Tetra cloreto de carbono errando o perfil.
Assim, o professor acaba por intervir na resposta, em busca de alguma discusséo, ou
para mediar as respostas seguintes:

“Esse composto dito pelo grupo anterior € gasoso?”. (Fala do professor).

Os alunos pensam a respeito e chegam a conclusdo de que realmente o composto
tetra cloreto de carbono ndo é gasoso e sim liquido passando a vez para o préximo
grupo que recebe a dica “tenho cloro como constituinte”. O grupo da vez acerta o perfil,
que se trata do CFC.

Neste momento do jogo observamos as duas categorias de analise presentes, uma vez
que, em se tratando de contextualizacao e discussédo de conceitos (categoria 1), os
alunos discutiam ap6s cada perfil respondido querendo saber o motivo de nao terem
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acertado o perfil. No caso do metano, realmente poderia estar correto, embora, nédo
fosse a substancia em questao, ja o tetra cloreto de carbono ndo se encaixava no perfil
mesmo possuindo carbono em sua composicdo, mas nao sendo uma substancia
gasosa. Podemos evidenciar neste momento também o carater avaliativo do jogo
(categoria 2) e detectar falhas conceituais nos alunos e tentar corrigi-las.

Cabe salientar que os resultados descritos neste trabalho sdo apenas uma pequena
parte de um trabalho de tese envolvendo o ludismo e avaliagdo da aprendizagem
assim, a partir dos resultados preliminares do perfil quimico podemos fazer algumas
inferéncias sobre ludico e avaliacdo na tentativa de justificar que podemos trabalhar
com ferramentas alternativas como o0s jogos em sala de aula, melhorando a
aprendizagem dos alunos por meio de deteccdes de erros diferentemente de provas e
exames que somente 0s pune.

CONSIDERAGOES FINAIS

Para o professor que aplicara tais atividades, tem-se a possibilidade de analisar o que
seus alunos sabem sobre determinado assunto, podendo utilizar essa ferramenta antes
ou depois de uma aula. Usar o instrumento ndo s6 para checar o que eles sabem ou
ndao, mas também para discutir o que foi aprendido problematizando o assunto
estudado de uma maneira divertida, atraente e livre de pressdes para os alunos.

Para os alunos qualquer informacdo a mais, ou qualquer ferramenta a mais que os
ajude a aprender ou entender conceitos extremamente dificeis como os conteudos de
quimica, fisica, biologia entre outras, ja € de grande valia, mesmo porque eles
normalmente s6 assistem aulas e fazem exames.
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