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Introducao e Metodologia |

O uso de Jogos no Ensino de Ciéncias é
recente,varios autores, principalmente nos ultimos
anos tém apresentado jogos e destacado sua
eficiéncia para despertar o interesse dos alunos. Os
mesmos destacam o0s jogos como elementos
motivadores e facilitadores do processo de ensino e
aprendizagem de conceitos cientificos. Destacam
que o objetivo dos jogos ou das atividades ludicas
ndo se resume apenas a facilitar que o aluno
memorize o assunto abordado, mas sim a induzi-lo
ao raciocinio, a reflexdo, ao pensamento e,
consequientemente, a (re) construgdo do seu
conhecimento (Melo, 2005).

A partir desses fatores, realizamos um estudo
bibliografico sobre o uso de jogos no ensino de
ciéncias nos ultimos 80 anos, desde 1929 até o ano
de 2009, pesquisamos e periddicos nacionais e
internacionais e comparamos o nivel de cogni¢ao
trabalhado em cada jogo publicado.

Assim, tornou-se possivel categorizar os jogos de
acordo com quatro critérios iniciais e basicos: Ano
de publicagdo, nacionalidade, nivel de cognigao,
conceito de jogo trabalhado.

Este estudo tem com objetivo analisar, classificar e
categorizar os jogos e atividades ludicas utilizadas
no ensino de ciéncias.

Resultados e Discussao |

Os periédicos pesquisados nesse estudo foram:

e Periddicos Internacionais (Journal of Chemical
Education; The Chemical Educator; Ensefianza
de las ciéncias, Journal of College Science
Teaching; The American Biology Teacher);

e  Periddicos Nacionais (Quimica Nova, Quimica
Nova na escola; Revista de Ensino de Quimica);

e Anais de Congressos Nacionais e Estaduais.
(RASBQ, ENEQ, EDUQUI, EQBA, ENPEC);

. Internet (sites de livre acesso a rede)

Esses periédicos foram selecionados devido a facil
acessibilidade dos mesmos para as pessoas que
trabalham na area de ciéncias em geral. Este estudo
apresenta uma andlise preliminar. Observamos na
tabela 1 as duas primeiras categorias que sao
relacionadas aos anos de publicacdo e local de
publicacao.

As outras duas categorias trabalhadas sao
relacionadas ao nivel de cogni¢cdo entende-se por
cognicdo a capacidade ou processo de adquirir e
assimilar percepcdes e conhecimentos.

Ao analisar os jogos observou-se que muitos
deles,principalmente a nivel internacional possuiam
um fator em comum, as habilidades cognitivas
trabalhadas no jogo eram elementares, como é
apresentado na tabela 2. Entende-se por habilidade
elementar, habilidades basicas como a
memorizacao, repeticdo, ou seja aplicagéo direta do
conhecimento, voltado para o ensino tradicional, o
que Freire(1996) chama de ensino bancario, sem
que os mesmos utilizem sua criticidade, reflexao,
criatividade e dialogicidade, que sao classificadas
como habildades superiores.

Tabela 1. Andlise do ano e local de publicacao

Periodicos Antes de 1999 1999-2009
Analisados ( 70 anos atras)

Periodicos 71 95
Internaicionais

Periodicos 5 46
Nacionais

Anais de 18 186
Congressos

Internet 6 57
Tabela 2. Analise do nivel de cognicao
Periodicos Habilidades Habilidades
Analisados elementares Superiores
Periodicos 80 % 20 %
Internaicionais

Periodicos 60 % 40%
Nacionais

Anais de 70 % 30 %
Congressos

Internet 65 % 35 %

Observamos que o conceito de jogo utilizado esta
diretamente relacionado ao nivel de habilidades
cognitivas. Definimos o jogo de acordo com dois
tedricos: Piaget( ) e Vygotsky(2005). O primeiro
trata o jogo como mediador de aspectos cognitivos
basicos e o segundo com aspectos cognitivos
superiores.

Conclusoes |

A partir da pesquisa realizada observamos que o
uso de jogos no ensino de ciéncias, em sua
maioria,teve um aumento consideravel com o
passar do tempo, observamos também que o jogo
em si é usado para ilustrar conteddos e trabalhar
habilidades cognitivas basicas. Se compararmos as
publicacdes quanto ao local, observamos ainda que
nas nacionais sao trabalhadas algumas habilidades
superiores que nao sado trabalhadas na
internacionais.
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