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Introducao |

Nos ultimos anos, foi crescente a utilizagao de jogos
e atividades ludicas, com carater didatico. Isso pode
ser comprovado pelo nimero de trabalhos
apresentados nas Reunides Anuais da SBQ e nos
encontros regionais de ensino de Quimica.' Os
jogos aplicados no estudo da Quimica ou de outras
disciplinas devem ter regras, contribuindo para a
autonomia do educando, de forma que incentivem
os alunos a entenderem o que foi aplicado pelo
professor.2 Se o jogo, desde seu planejamento, for
elaborado com o objetivo de atingir conteldos
especificos e de ser utilizado no ambito escolar, este
serd denominado como jogo didatico.® O jogo
elaborado nesse trabalho foi o Quimica Educativa
para aplicagdo no Ensino Médio, a partir de uma
avaliagdo prévia por licenciandos em Quimica. As
idéias que originaram a proposicdo do jogo se
justificam na sua aplicacdo didatica, devido aos
diversos enfoques na area de Quimica, facilitando a
memorizacdo de alguns conceitos quimicos, ainda
fazendo uma ligacdo entre a Quimica estudada na
escola e a Quimica vivenciada no cotidiano do
aluno. O objetivo geral dessa pesquisa foi conduzir
os licenciandos em Quimica ao exercicio dos
conhecimentos adquiridos nas disciplinas do nucleo

curricular  bésico, usando como metodologia
estratégica, intervengbes ludicas, além de
contemplar a execugdo da pratica, como

c:omponente4 curricular,
licenciatura.

Resultados e Discussao |

O jogo exige o minimo de conhecimento quimico,
como: propriedades periédicas dos elementos,
conceitos de 4acidos e bases, oxirredugdo, dentre
outros. Composicdo do jogo: o tabuleiro usado é a
propria Tabela Periédica, sendo as perguntas
relativas ao elemento quimico da casa em que o
participante se encontra em cada jogada; pinos,
dados, dinheiro (ficticio) e cartdes com perguntas e
respostas. Instru¢cdées do jogo: Posicionar os pinos
na parte superior do tabuleiro (localizagdo do
Hidrogénio); Os jogadores devem fazer langamentos
de dois dados e a ordem dos jogadores sera dada
pela maior numeragéo obtida no langamento; Definir
a ordem dos jogadores, o primeiro deve responder a
primeira pergunta. Caso a resposta dada esteja
correta, o jogador langara os dois dados novamente
e andara no tabuleiro quantas casas foram obtidas
neste langcamento. Caso a resposta esteja incorreta
o0 jogador ficara no lugar onde esta e passara a vez

exigida aos cursos de

para o préximo; Cada pergunta tem um valor ficticio
em dinheiro, que o jogador vai acumulando durante
0 jogo; Quando o primeiro jogador chegar ao final do
tabuleiro, que no caso é na casa de maior niumero
atdbmico, o jogo termina, porém isso nao significa
que este serd o ganhador. O grande vencedor do
jogo sera aquele que obtiver o maior valor, somando
0 numero atbmico da casa onde estda com o
montante de dinheiro obtido durante toda a partida.
A elaboracdo e avaliagdo do jogo ocorreu na
disciplilina Pesquisa em Ensino de Quimica (PEQ),
no curso de licenciatura em Quimica do IFRJ. Os
futuros professores exercitaram o papel do
educador em Quimica em seu momento de escolha
de um material didatico a ser usado em sua praxis.
De acordo com o desenvolvimento do jogo pode-se
perceber que a atividade ludica teve uma boa
aceitacdo. Todos os 15 alunos da turma, apds
jogarem o Quimica Educativa deram depoimentos
que o jogo seria bem aceito em suas aulas de
estagio supervisionado. Ao final do jogo, o professor
da disciplina PEQ pode avaliar a evolugdo dos
alunos quanto a metodologia de ensino aplicada. De
um modo geral, os professores de Quimica ficam
presos aos contetdos preconizados pelos PCN, e
se esquecem da criatividade para novas alternativas
no ensino de determinados assuntos.

Conclusées |

Ao reconhecer a resisténcia e dificuldade de
aprendizado por parte dos alunos em relacdo ao
ensino de ciéncias, em especial o ensino de Quimica,
este trabalho propde um jogo didatico mais dinamico e
interativo, tornando o aluno atuante na esfera do jogo
levando-o a reflexdo constante. O Quimica Educativa
criado e proposto, contempla varios recursos a
disponibilidade do professor que desejar tornar sua
aula mais atrativa para os alunos, em especial os de
Ensino Médio, contribuindo assim para o processo de
ensino e aprendizagem, facilitando o fluxo de
informagdes e a compreensao dos contelidos expostos
durante a disciplina de Quimica.
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