13° Encontro Nacional de Quimica (ENEQ)

Jogos em Ensino de Quimica e o Terceiro Nivel de Interacao.

Nyuara Araudjo da Silva Mesquita (PG) e Marlon H. F. B. Soares (PQ). marlon@quimica.ufg.br.

Instituto de Quimica — Universidade Federal de Goias.

Palavras Chave: manipulag¢édo de materiais; jogos em educacao

A utilizacdo do ludico em ensino de quimica
e ciéncias € uma das propostas de nosso grupo de
pesquisa’ e vem sendo objeto de estudo de alguns
pesquisadores?®, Além de propostas de ensino de
quimica utilizando jogos, as caracteristicas lidicas
que se relacionam com a aprendizagem também séo
estudadas, tais como: criatividade, liberdade, relagédo
aluno/jogo/professor, disciplina, personificacdo e
adultificacao.

De acordo com Soares’, ha quatro (4) niveis
de interacdo entre jogo e jogador. O nivel | diz
respeito ao uso do jogo e de qualquer outra atividade
lidica, sem competicdo o que pode configurar a
simples brincadeira. O segundo nivel de interagédo, diz
respeito ao uso de jogos de competicdo, sejam ou
nao de tabuleiros e o terceiro rivel de interagdo, diz
respeito a manipulacao efetiva do jogo/brinquedo pelo
jogador, incluindo sua elaboracdo/confeccdo, objeto
de estudo deste trabalho. O quarto nivel de interacao,
diz respeito as histérias em quadrinhos e expressdes
corporais.

Este trabalho apresenta uma proposta de
desenvolvimento e andlise de como se processa a
interacdo jogo/jogador no terceiro nivel de interacéo,
quando se propfe aos alunos a confeccdo de jogos
didaticos com conceitos quimicos.

O ambiente de aplicac@o da proposta foi uma
turma da disciplina Estagio I, 6°. periodo do curso de
licenciatura em quimica da Universidade Estadual de
Goias (UEG), em Anépolis — GO, com 12 alunos. Foi
solicitado aos alunos que elaborassem jogos
didaticos para conceitos quimicos que fossem de sua
propria escolha, o que se configura como uma
caracteristica do ludico, a liberdade. Na semana
seguinte, os alunos teriam que apresentar o jogo em
sala de aula, entregando também um trabalho escrito
detalhando o funcionamento do jogo nos aspectos
que se referem a regras e outras maneiras de se
joga-lo.

De forma concomitante, o professor
responsavel pela disciplina, aplicou um questionario
avaliativo que de maneira geral, investigava as
vantagens e desvantagens do uso de jogos didaticos
em sala de aula do ensino médio.

Unicamp, Campinas, SP, de 24 a 27 de julho de 2006.

Os jogos propostos pelos alunos se dividiram
em jogos de tabuleiro, de cartas e de caga-palavras,
explorando conceitos como: tabela periddica, acido e
base, substancias e misturas, alotropia, funcdes
organicas, entre outros.

Cada um dos proponentes, apresentou 0sS
jogos a turma e esta jogou e brincou com cada um
deles. Caracteristicas ludicas tais como, criatividade,
mudanca de regras, liberdade e diversao, apareceram
durante a atividade.

Em resposta ao questionario avaliativo, a
maioria dos alunos diz que o jogo é eficaz e
funcionaria efetivamente no ensino médio, porém,
uma parte dos alunos, apesar de concordar com a
idéia da utilizagdo dos jogos em ensino de quimica,
propde sua utilizagdo somente como estratégia de
sedimentagdo do contetdo. Surgiram também
respostas que citavam o aumento do interesse e da
motivacdo e a melhora na relagéo professor-aluno.

Alguns dos alunos responderam que pode
haver indisciplina em sala de aula, porém, tal fato
estd intimamente ligado ao uso inadequado das
regras, segundo Chateau?

As idéias de jogos dos alunos foram muito
interessantes, se considerarmos o0 grau de
entendimento do conceito de cada um deles. Ao
propor o0 jogo, 0 aluno tem que pensar na melhor
maneira de expor o0 conceito por meio de uma
atividade, fazendo com que alguns aspectos da
estrutura cognitiva sejam conectados, despertando
novas idéias e concepgdes. Tal fato esta intimamente
ligado a manipulagdo do jogo/brinquedo pelo
jogador®,

O trabalho mostra que os alunos de
licenciatura gostam e se interessam pelos jogos e
pela sua utlizacgdo em sala de aula, porém, o
principal resultado, diz respeito a construcdo de
conceitos pela coletividade, pois nesta construcéo,
os alunos discutem suas possibilidades e se tais
conceitos estavam satisfatoriamente colocados em
cada caso.
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