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O aprendizado da Quimica pelos alunos do Ensino
Médio implica a compreensdo das transformacdes
quimicas que ocorrem no mundo fisico de forma
abrangente, para que eles possam julgar, com
coeréncia, as informagbBes advindas da midia, da
tradicdo popular e da prépria escola, e desta forma
capacitar os alunos a tomarem suas proprias
decisbes em situagBes problematicas, contribuindo
assim para o desenvolvimento do educando como
cidadéo.

Entretanto, o Ensino da Quimica e, em particular, o
estudo da Tabela Periddica, praticado em um grande
nimero de escolas, tem sido distante do que se
propde, isto é, o ensino atual privilegia aspectos
tedricos de forma complexa que se torna abstrato
para o educando. Portanto, cabe ao professor de
quimica levar ao aluno um estudo da Tabela Peri6dica
que traga conteldos mais significativos como
propriedades, aplicacdes e correlagBes entre esses
assuntos. Neste contexto este trabalho buscou
apresentar a tabela periédica de uma forma ludica.

O projeto contou com 22 alunos do periodo noturno
das trés séries do ensino médio, e foi realizado em
seis encontros conforme discriminag&o abaixo:

1° Encontro: Apresentacdo do projeto, abordagem
histérica, divisdo dos grupos (cada grupo recebeu o
nome de um cientista).

2° Encontro: Mini-aula preparada e apresentada
pelos alunos sobre o nome dos grupos.

3° Encontro: Revisdo sobre distribuicdo eletronica.
Distribuicdo dos materiais e inicio do jogo.

Para realizacdo do jogo foram formuladas charadas
relacionadas aos elementos, e cartas com simbolos
graficos representando cada um dos elementos da
tabela. Os participantes divididos em grupos com
alunos de diferentes séries receberam as cartas que
ndo continham os simbolos verdadeiros (Figura 1a). E
através das charadas ou dicas fornecidas, os alunos
tiveram que relacionar as cartas com seu respectivo
elemento quimico. Dessa forma foi fornecido aos
alunos uma carta com o simbolo real (Figura 1b), até
que a tabela fosse completa.

4° Encontro: Revisdo sobre localizacdo dos
elementos na tabela e continuagdo do jogo.

5° Encontro: Continuac¢do do jogo.

Unicamp, Campinas, SP, de 24 a 27 de julho de 2006.

6° Encontro: Finalizacdo do jogo e aplicacdo do
seguinte questionario.

1-) Qual sua opinido sobre esse projeto?

2-) Vocé acha que aprendeu alguma coisa neste
projeto?

3-) De alguma forma sua opinido sobre Quimica
mudou?

Figura 1. Modelo das cartas usadas no projeto
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Os proprios alunos perceberam uma acentuada
evolucdo dos conceitos abordados, pois ao
responderem o0 questionario relataram o que

aprenderam no projeto bem como as novas ideias
sobre o papel da Quimica

Na aplicacdo deste trabalho conseguimos perceber,
tanto a evolucdo dos alunos envolvidos com a
participacdo nas atividades, e também pelas
respostas apresentadas, que através da metodologia
utilizada é possivel mudar a visdo dos educandos
sobre a ciéncia, e fazer com que percebam a relacdo
entre o conhecimento quimico em sala de aula e sua
vida cotidiana.

Tendo em vista que o objetivo réio foi sé ensinar a
Tabela Periédica, mas também procurar diminuir o
preconceito existente por parte dos alunos em
relacdo a Quimica e em especial a Tabela Periddica e
suas dificuldades de aprendizagem.

Agradecemos a equipe pedagdgica, e principalmente
aos alunos do Colégio Estadual Vinicius de Morais
pela participacéo e colaboracao neste trabalho.
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