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Introducao

O projeto “Tabuleiro quimico” foi idealizado a partir
da possibilidade de utlizar uma metodologia
diferenciada para o ensino de quimica que
proporcionasse ao aluno o envolvimento com 0s
conteldos ministrados de forma ludica. Segundo
Kishimoto apud Soares, Cavalheiro (2006), o jogo
educativo tem duas fun¢bes. A primeira é a funcao
lidica, propiciando diversdo e o prazer quando
escolhido voluntariamente. A segunda é a funcéo
educativa, ensinando qualquer coisa que complete o
individuo em seu saber e sua compreensdo de
mundo. Quando nos referimos ao ensino de
Quimica geral no Ensino Médio notamos que a
pratica comumente efetivada em sala de aula
consiste na transmissdo-recepgao de
conhecimentos que, muitas vezes, deixa lacunas no
processo. De acordo com (Melo, 2005), o ludico é
um importante instrumento de trabalho. O mediador,
no caso o professor, deve oferecer possibilidades
na construcdo do conhecimento, respeitando as
diversas singularidades. Essas atividades
oportunizam a interlocugdo de saberes, a
socializagdo e o desenvolvimento pessoal, social, e
cognitivo quando bem exploradas e tem como
objetivo tornar o aluno mais competente na
producdo de respostas criativas e eficazes para
solucionar os problemas.

Esta intervencéo foi realizada na Escola Estadual
Jesuino Anténio D’Avila — EJAD, em uma turma do
1° ano. O jogo “Tabuleiro Quimico” explora e discute
o conteldo basico de quimica geral.

Resultados e Discussao

Primeiramente foi aplicado individualmente um pré-
teste com 5 questdes sobre quimica geral para
levantamento dos conhecimentos prévios dos
alunos e depois confeccionado o jogo (cartas,
dados, pedes e tabuleiro). Na aula seguinte, dividiu-
se a sala em 3 grupos aplicando o jogo lidico e ao
término aplicou-se individualmente o pés-teste, que
consistia em 10 perguntas referentes ao contetdo
quimica geral e a metodologia aplicada. Apés a
correcdo de ambos os testes observou-se um
grande avanco com a aplicacdo do jogo ludico de
forma que ajudou bastante para o ensino-
aprendizagem dos alunos ocorrendo 80% a 100%
de acertos de questdes relacionadas a construcdo
do conceito de quimica geral e 100% dos alunos
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preferem aulas com jogos e experimentos.
Observou-se que o jogo didatico auxiliou bastante
no processo de ensino-aprendizagem dos alunos,
devido ao grande namero de acertos as perguntas
envolvendo o contelido, assim como houve grande
aceitacdo do jogo didéatico pelos estudantes. Como
relata (Cunha, 2000), o jogo educativo contribui para
0 estreitamento da relagdo aluno-professor e aluno-
aluno, podendo facilitar o processo de inclusao.
Resultados positivos tém sido obtidos com a
utilizacdo de diversos jogos no ensino de quimica
ou ciéncias com diferentes enfoques e aplicacoes.
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Figura 2. Cartas (cartas perguntas e cartas
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Conclusodes |

Os licenciados em quimica apresentaram e
exemplificaram os contelidos através de recursos
lidicos de forma que os alunos aprenderem de
forma descontraida e em conjunto, desenvolvendo
ndo s6 o conhecimento de quimica geral, mas
também o envolvimento entre os alunos e professor.
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