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Introducao

O uso de recursos ladicos no ensino da quimica tem
aumentado significativamente nos ultimos anos?. O
foco é a melhoria no interesse e motivacao do aluno.
No entanto as discussdes e analises das atividades
carecem de maior fundamentagdo tedrica e
reflexdes mais aprofundadas a partir de abordagens
lidicas e teorias de aprendizagem?.

Segundo alguns autores23, o desenvolvimento de
atividades como jogos e brincadeiras pode garantir a
maior participagdo e maior envolvimento do aluno
qualquer que seja a atividade, pelo carater de
novidade e perspectiva de sair da passividade a que
normalmente sdo submetidos, para agir e tomar
suas decisfes (carater livre e espontaneo) do jogo.
No entanto é preciso estar atento ao foco do
processo educacional e a necessidade de se
elaborar jogos e atividades lidicas com maior
potencial pedagdgico, dentro de um tema quimico
que seja relevante para o aluno e sua formacéo, ou
seja, 0 jogo deve ter o objetivo também de ensinar e
nao somente divertir, além de se definir qual a sua
funcéo real no processo educativo.

Neste sentido, o estudo e apreensdo dos principios
lidicos e suas relagdes com o desenvolvimento
cognitivo podem auxiliar tanto no planejamento
quanto no desenvolvimento de praticas pedagdégicas
mais efetivas, com o envolvimento dos estudantes e
que realmente promovam aprendizagem de
conceitos, valores e atitudes. Destacamos ainda a
formacéo de licenciandos que possam vivenciar e
refletir sobre os aspectos didaticos do ludismo.
Assim, este trabalho apresenta alguns termos
definidos a partir de nossa pratica pedagogica e
vivencia reflexiva no ensino da quimica na formagéao
basica e profissionalizante em nivel médio, bem
como nos cursos de licenciatura em quimica nos
quais ministramos disciplinas. Tais termos sao
discutidos a partir do referencial teérico do uso de
jogos em educacdo, analisando-se algumas praticas
por nos realizadas ao logo de nossas atividades
como professor(es)/pesquisador(es).

Resultados e Discussao

O estabelecimento de uma linguagem prépria que
correlacione aspectos teéricos do ludismo e que
movidos pela mediacédo do professor, possibilitaria o
desenvolvimento de atividades diversa em sala de
aula, denominamos niveis de interacdo seja entre
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estudantes/professor e até deste com o material (ou
ideia) do jogo/atividade lidica. S&o esses niveis que
possibilitam a definicdo do conceito ideal para cada
jogo a ser utilizado.

A intencionalidade Iddica é um aspecto importante
no uso de jogos e possibilita 0 desenvolvimento de
conceitos e aprendizagem a partir da observacao
atenta do professor que observa e direciona a
atividade por ele mediada e vivenciada. Se o
professor ndo carrega uma intencionalidade Ildica,
o aluno ndo vivencia adequadamente 0 jogo
proposto, pois ndo identifica a ludicidade oriunda do
mediador da atividades didatica.

Entender a cultura ludica local € fundamental para
0 bom desenvolvimento de um jogo em sala de aula.
Os alunos entendem melhor o conceito a partir de
um jogo que ja conhecem ou ainda, a partir de
atividades ladicas pelas quais foram educados em
seu ambiente familiar. Tais aspectos coordenam as
acOes que estariam imbricadas no ludismo, por meio
de uma liberdade regrada que impulsiona atitudes
de esforco e superacdo ante aos desafios que
surgem e se impde resolve-los da melhor maneira
possivel.

Ao conjunto de tais aspectos, aliados a outras
caracteristicas do jogo denominamos
Responsabilidade Ludica, isto é, a devida
observacédo dos niveis de interacdo, intencionalidade
e a cultura ladica local, aliadas a uma atitude de
transformacgéo baseada no ludismo. Isso nos parece
um indicativo de porque o jogo funciona em sala de
aula, e claro, a falta de algum desses aspectos pode
ser um indicio de falhas em suas aplicagdes.

Conclusodes

O estudo e reflexBes de aspectos do ludismo a
partir das discussbes entre pesquisadores,
professores e alunos sdo fundamentais para que as
pesquisas avancem e o conhecimento dos principios

que envolvem o ludismo possam ser melhor
apropriados e desenvolvidos por todos que
verificaram seu potencial educacional.

1. SOARES, M. H. F. B. Jogos para o Ensino de Quimica:
Teoria, Métodos e AplicagOes. Guarapari — ES: Ex Libris, 2008.
2. CAILLOIS, R. Os jogos e os homens. Trad.: José Garcez
Palha. Lisboa,Portugal: Ed. Cotovia, 1990.
3. DUFLO,C. Jouer et Philosopher.
Universitaires de France,1997.

Paris Presses



