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Introducao |

Diante das dificuldades enfrentadas em expor o
contetdo de Bioquimica para o curso de
Licenciatura em Quimica, tornou-se necessario criar
uma alternativa para facilitar a aprendizagem e
também auxiliar numa proposta de elaboragédo do
material didatico para os estudantes, o qual seréo
futuros professores em &reas das ciéncias naturais.

Ha tempos, acreditava-se que os estudantes
aprendiam por meio da repeticao e
consequentemente os estudantes que néo
aprendiam eram porque ndo conseguiam

memorizar, ou seja, eram 0S UNicos responsaveis
pelo proprio desempenho ruim na vida escolar. Em
contrapartida, atualmente sabe-se que, 0 insucesso
dos discentes também é considerado consequéncia
do trabalho do professor. Dessa forma, surge a ideia
de um ensino despertado pelo interesse do
estudante, na qual torna-se um desafio a
competéncia do docente’.

Norteados pelos pressupostos apresentados por
SOARES (2008)* em seu artigo intitulado “Jogos e
Atividades Ludicas no Ensino de Quimica: Teoria,
Métodos e Aplicagbes”, o presente trabalho propde
um jogo de bioquimica com o objetivo de despertar
o0 interesse do discente pelo conteudo, estimulando
0 mesmo a aplicar o conhecimento adquirido em
sala de aula de forma ludica.

Resultados e Discussao |

Os jogos de tabuleiro revelam um encantamento
entre adultos e criancas. Desta maneira, 0 jogo
proporciona duas fungdes: a ludica oferece diverséo
e o0 prazer quando a escolha é voluntaria e a
educativa, ensina e preenche o individuo em seu
saber’.

Para confec¢céo do jogo, foram utilizados tapetes de
EVA infalntil comercial (10X10 c¢cm) para o caminho
do tabuleiro, cartolina para confecao das cartas com
as perguntas e respostas, tesoura, régua, canetas,
fita adesiva, cola, 1 dado numérico e outro dado
com as indicagbes do assunto (proteinas, lipideos,
carboidratos, enzimas e acidos nucleicos) sendo
que uma face ficaria aberto para a escolha do
assunto. Garrafas PETs de 500 mL foram feitos
como pebes e dento de cada garrafa foram
adiconados indicadores como  fenolftaleina,
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vermelho de fenol e azul de bromotimol em meio
acido e basico para ter garrafas coloridas.

As perguntas e respostas foram criadas conforme o
assunto ja ministrado em sala de aula na disciplina
de Bioquimica. Geralmente, as perguntas sdo a
respeito dos conceitos de bioquimica voltadas para
o curso de Quimica e supervisionada pelo professor
responsavel.

As perguntas como as regras do jogo foram
elaborados pelos préprios estudantes. As regras
foram estabelecidas da seguinte maneira. 1) O
jogador inicial langa o dado dos assuntos para
escolha da carta de perguntas. 2) A carta das
perguntas e respostas sera lida pelas pessoas que
estiverem esperando a sua vez. 3) Se respondido
certo, o jogador lancara o dado numérico e
caminhara o nimero de casas. 4) Caso o jogador
nao acertar a resposta, aguarda a préxima vez e
segue para o proximo jogador.
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Figura 1. Estudantes confeccionando e testando o
jogo.

Conclusoes |

Este jogo tabuleiro de bioquimica proposto em sala
de aula pelos estudantes de Quimica licenciatura do
4° periodo do IFMS, ainda esta em processo de
aperfeicoamento.
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