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Introducao

O ensino de quimica requer dos professores uma
constante busca por novos modelos, que possam
conduzir o estudante a uma aprendizagem
significativa. E nesse contexto que o jogo didatico
ganha espaco como instrumento motivador para a
aprendizagem de conhecimentos, a medida que
prop&em estimulo ao interesse do estudante.

Os jogos se caracterizam por dois elementos que
apresentam: o prazer e o esfor¢o espontaneo, além
de integrarem as varias dimensdes do aluno, como
a afetividade e o trabalho em grupo e das relacdes
com regras pré-definidas. (CUNHA, 2004).

KISHIMOTO (1996) defende o uso do jogo na
escola, justificando que o jogo favorece o
aprendizado pelo erro e estimula a exploracdo e
resolucdo de problemas, pois como € livre de
pressbes e avaliagBes, cria um clima adequado
para a investigacdo e a busca de solucdes.

O jogo didatico “QUImemdéria” foi elaborado com o

objetivo de promover no estudante a superacéo de
um obstaculo observado a aprendizagem do
conteddo de nomenclatura de funcdes organicas
referente ao procedimento de observagdo e
correlacdo grupo funcional-funcdo. Em sua
formulag&o aplicamos o jogo em uma turma de 6°
periodo de Quimica-Licenciatura para avaliar suas
potencialidades.

O JOGO: O QUImemoéria contém 20 cartas (10
estruturas e 10 nomes correspondentes), e o
objetivo do jogo ser4d descobrir todas as
combina¢cBes dos pares a partir da juncdo da
estrutura com a nomenclatura.

AS REGRAS: Deve ser jogado individualmente por
3 a 6 competidores, dispostos em circulo.
Primeira jogada: O jogador deve dar o seu palpite

sobre duas cartas, e levanta-las. Caso as cartas
mostradas sejam a combinacdo (estrutura +
nomenclatura) o participante pode retira-las do jogo
e continuar a jogada. Caso ndo seja uma
combinacdo, deve inverté-las, e a jogada continua
com outro participante. Demais jogadores: Seguem
a mesma légica do primeiro. O jogo termina quando
0 objetivo for alcangado.
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Resultados e Discussao |

A ideia da proposicdo do jogo QUImemdria
originou-se durante o desenvolvimento de
atividades da disciplina “Metodologia do Ensino de
Quimica II” oferecida a alunos do 6° periodo do
curso de Quimica - licenciatura.

O jogo foi aplicado apenas em turmas de
graduacao de Licenciatura em Quimica. Sua fungéo
educativa foi facilmente observada durante sua
aplicacdo ao verificarmos o favorecimento da
aquisicao de conhecimento em clima de diversao e
prazer. Os alunos trabalharam aspectos
procedimentais do conteldo conseguindo associar
nomenclatura-estrutura e estrutura-nomenclatura
refletindo sobre suas acdes a partir da interacéo
com o0s demais jogadores que orientavam o0s
colegas a racionalizar suas ac¢des ajudando-os com
dicas e ponderacgdes.

Observou-se uma modificagdo na forma com que
0s estudantes jogavam no decorrer das rodadas o
que denota uma apropriacdo da estratégia dos
demais jogadores e adaptando-as o0 que sugere
uma evoluc¢do no saber fazer e uma avalia¢éo sobre
a sua propria forma de proceder o que indica a
construcéo de uma aprendizagem significativa.

Conclusoes

Notamos que o0 jogo pode ser utilizado como
ferramenta de apoio ao ensino de quimica organica
além de favorecer a motivacdo, 0 raciocinio e a
interacdo entre aluno-aluno e aluno-professor.

O QUImeméria, mostrou-se também como uma
ferramenta de avaliacdo do conhecimento de
nomenclatura e reconhecimento de funcdes
organicas . Além disso, identificou-se a eficacia do
jogo na (re)construcéo de um aprendizado de forma
divertida, dindmica e significativa.
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