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Palavras Chave: Interacdes, intermoleculares.

Introducao

Os jogos didaticos tém sido utilizados como um
método alternativo para trabalhar conteldos muitas
vezes considerados pelos alunos como cansativos e
dificeis. Sabendo a importancia dos jogos didaticos
foi desenvolvido um jogo de cartas como material
para auxiliar no aprendizado de interagcbes
intermoleculares de compostos organicos. O jogo
intitulado “Jogando com as forgas” tem como
objetivo  trabalhar o conteddo de forgas
intermoleculares de forma agradavel e divertida.

Parte pratica

Foram confeccionadas 44 cartas, distribuidas em
7 funcbes organicas (hidrocarbonetos, alcodis,
éteres, aldeidos, cetonas, acidos carboxilicos e
ésteres) contendo as estruturas, nomenclaturas, as
interacdes intermoleculares e os pontos de ebulicao.

O jogo inicia-se com cada jogador retirando uma
carta do monte. Aquele que retirar a carta com a
maior ponto de ebulicdo e, explicar corretamente a
interacdo embaralha todas as cartas e distribui no
sentido horario quatro cartas para cada participante,
as cartas restantes ficam no monte no centro da
mesa.

Caso o jogador ndo saiba explicar corretamente,
0 procedimento sera repetido. Aquele que distribuiu
as cartas jogara uma carta na mesa e cada um dos
jogadores terd que lancar uma carta com 0 mesmo
tipo de interacdo, seja a intensidade maior ou
menor, ndo importa. Caso o0 aluno erre o tipo de
interacdo, este deve pegar uma carta do monte.
Caso algum jogador ndo tenha uma carta com as
caracteristicas, devera retirar do monte para sua
ma&o mais cartas até gue se encontre uma com as
devidas caracteristicas.
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Figural: Modelo das cartas
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Resultados e Discussao

Antes de dar inicio ao jogo, foi aplicado um
questionario com questdes relacionadas ao
contelddo de interagBes intermoleculares e funcdes
organicas. Os resultados ndo foram muito
animadores, cerca de 50% dos alunos n&o sabiam
ou ndo responderam todas as perguntas.

O tempo jogado foi de aproximadamente 40
minutos. Neste tempo houve discussdes sobre as
especificidades de cada carta langcada, logo os
alunos puderam de maneira eficiente desenvolver
uma forma de compreender o conteddo por si
préprio, com o auxilio dos colegas e do professor.
Ao longo deste processo pode ser percebido
também o estreitamento da relacao aluno-professor,
0 maior entusiasmo, envolvimento e interesse dos
alunos com o contetido estudado.

Apbés o0 jogo, 0 questionario foi novamente
aplicado com resultados surpreendentes, agora
cerca de 85% dos alunos responderam todo o
questionario e desses, 70% de forma correta.

Conclusodes

O jogo demonstrou ser uma boa ferramenta
para o ensino e aprendizagem de interacfes
intermoleculares. Os alunos evidenciaram maior
interesse pela matéria durante e apés o jogo.

O ideal é que seja jogado apés explicacbes das
interacBes intermoleculares e fungBes organicas.
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