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Introducao |

A implantacdo de Ludotecas de Quimica em
colégios publicos foi elaborada com objetivo de
oferecer aos professores que atuam no Ensino
Médio uma opc¢do para diversificar as atividades
escolares. Ludoteca’ escolar é o local que
disponibiliza atividades ludicas para os professores
e alunos, dentro da escola, como acontece em uma
biblioteca. Pesquisas mostram que a utilizacdo do
lddico nesta area tem aumentado na Ultima década e
enfatizam que estes recursos, além de atuar como
promotores da construcdo do conhecimento atuam
também em um sentido mais amplo da educacéo do
individuo, criando um ambiente favoravel para o
desenvolvimento de outras habilidades. Neste
trabalho, a teoria de Vygotsky” foi utilizada como
fundamentacao tedrica sobre o aprender com o uso
de brincadeiras e jogos. Os dados coletados durante
a pesquisa (03/2010 até 12/2012) foram: entrevistas
anuais com os professores de Quimica dos colégios

envolvidos; questionarios para o0s alunos e
entrevistas com os diretores. Os professores
também preencheram fichas de observacéo,

relatando como foi o desenrolar das atividades. Este
resumo apresenta os resultados dos professores.
Escolheu-se a metodologia de analise de contetido®
para organizar e categorizar os dados coletados de
forma qualitativa.

Resultados e Discussao |

Em marco de 2010, foram implantadas 5 ludotecas
em 5 colégios da Rede Publica Estadual do RJ, nos
municipios de Campos dos Goytacazes e Sao Joado
da Barra. Cada ludoteca é composta por 28 jogos
didaticos para as trés séries do ensino médio. Estao
publicados no livro* “Ludoteca de Quimica para o
Ensino Médio” 24 jogos. Participaram da pesquisa
10 professores (incluindo a autora). A utilizacdo dos
jogos ocorreu de forma livre, partindo do professor o
interesse. Da andlise de contetido das entrevistas e
das fichas de observacdo, foram definidas cinco
categorias, as quais estdo listadas a seguir com
seus principais resultados.

12-Caracterizagdo dos professores: todos possuem
formagdo superior; o tempo de magistério varia
entre 2 e 24 anos e a carga horaria semanal entre
16 e 56 horas.

22-Concepcgdes sobre o uso do ludico no ensino de
Quimica: observamos nas falas dos professores em
2010 caracteristicas da fungdo ludica, tais como:
prazer e diversdo. Em 2012, caracteristicas das
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funcbes ludica e educativa: dinamismo; formacao de
conceitos; aprendizado; entre outros.

32-A Ludoteca de Quimica: a utilizacdo média foi de
um jogo por bimestre durante os 3 anos da
pesquisa. Apenas um professor ndo usou, alegando
preocupagdo em cumprir o curriculo minimo. O
tempo foi o fator decisivo do uso ou ndo das
atividades pelos demais professores em cada
bimestre. No entanto, a frequéncia de uso durante
todo o projeto € um forte indicativo de que as
atividades ludicas ndo prejudicam o cumprimento
dos contelidos planejados para cada bimestre.
43-Planejamento dos jogos: os conteddos estavam
adequados ao nivel de ensino e o tempo médio de
execucdo dos jogos foi de uma hora e trinta
minutos.

53-Aspecto didatico, disciplinar, social e afetivo: os
docentes notaram a importdncia dos jogos como
mediadores das atividades, analisando o erro como
possibilidade de gerar discussbes sobre os
conteddos. Perceberam também que, durante o
jogo, a relagdo entre os alunos e alunos-professor
foi incentivada, havendo troca de ideias. De acordo
com Vygotsky, € a interagdo entre as pessoas, junto
ao objeto, a responsavel pela aprendizagem.

Conclusoes |

Os resultados revelam que a utilizacdo dos jogos foi
facilitada e incentivada por estarem disponiveis
dentro dos colégios, pois os docentes alegaram que,
mesmo cientes dos beneficios alcancados, nao
confeccionariam os jogos por falta de tempo. Os
professores participantes modificaram as
concepcdes sobre o uso de jogos didaticos no
ensino de Quimica, percebendo que 0os mesmos
foram capazes de auxiliar o aprendizado; melhorar a
interacdo aluno-aluno e aluno-professor; e tornar o
ambiente da sala da aula mais dindmico. Assim, a
implantagdo das Ludotecas de Quimica nas
unidades escolares foi um diferencial e possibilitara
aos docentes a continuidade na utilizacdo destes
recursos de ensino nos préximos anos letivos.
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